BEACHFUTIS

FINNISH OPEN 2024

KALAJOEN HIEKOILLA 14.-15.06.

BEACHFUTIS 2024 OHJEET TOIMITSIJOILLE

Ajanottajalla on oltava pilli, jolla hén ilmaisee ottelun seké erien paattymisen. Ajanotosta
huolehtii ajanottaja saéanndn 7 mukaisesti.

Kilpasarjassa:
Ajanottaja kaynnistaéa kellon alkupotkun jalkeen. Kaikissa otteluissa on kaytossa ns. "tehokas”
peliaika sddnnon 7 mukaisesti.

Miesten kilpasarjan kaikissa otteluissa kaytdssa on ns. "tehokas” peliaika, 3 x 10 min.

Naisten Final four valierissa kaytdssa on ns.” juokseva” peliaika (2x12 min) jolloin ajanottaja
pysayttaa kellon, vain kun erotuomari katsoo sen tarpeelliseksi (esim. loukkaantuminen tai
ajanpeluu). Loppuottelussa kaytossa on ns. “tehokas” peliaika, 3 x 10 min.
Pronssiottelussa kaytossa on ns ”tehokas” peliaika, 2 x 12 min.

Vaihtopelaajien on pidettava pelipaidan paalla molempien joukkueiden pelipaidoista
erottuvaa ehjaa liivia.

Harrastesarjmssa:

Ajanottaja kaynnistaa kellon alkupotkun jalkeen. Alkuotteluissa kaytdssa on ns.” juokseva’
peliaika (2x12 min) jolloin ajanottaja pysayttaa kellon, vain kun erotuomari katsoo sen
tarpeelliseksi (esim. loukkaantuminen tai ajanpeluu). Loppu- ja pronssiottelussa on tehokas
peliaika sdantdjen 6 ja 7 mukaan.
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Sekasarjassa:

Ajanottaja kaynnistaa kellon alkupotkun jalkeen. Alkuotteluissa kaytdssa on ns.” juokseva’
peliaika (2x12 min) jolloin ajanottaja pysayttaa kellon, vain kun erotuomari katsoo sen
tarpeelliseksi (esim. loukkaantuminen tai ajanpeluu). Loppu- ja pronssiottelussa on tehokas
peliaika saantdjen 6 ja 7 mukaan.

Sekasarja pelataan sekajoukkuein ja joukkueessa on oltava vahintaan kaksi naispelaaja kentalla
koko pelin ajan. Tasta saannosta on hyva muistuttaa joukkueita ennen otteluita.

Ottelut, joissa on tehokas peliaika kaytossa:

Ajanottaja kaynnistaa kellon alkupotkun jalkeen. Ajanottaja pysayttaa kellon, kun hyvéksyttava
maali on tehty, rangaistuspotku tai suora vapaapotku on tuomittu tai kun erotuomari katsoo sen
tarpeelliseksi (informoi ajanottajaa). Ajanottaja kaynnistaa kellon uudelleen, kun pallo on pelissa.



Pudotuspeleissa jos ottelu paattyy tasapeliin, pelataan 1 x 3 minuutin jatko-ottelu, (Jatko-ottelun
kesto on 3 min. ns kultainen maali EI OLE enaa kaytdssa) Jos ottelu on jatko-ottelun eran jalkeen
tasan, suoritetaan rangaistuspotkukilpailu, (viisi potkua), taméan jalkeen, jos tasan, mennaan
kerrasta poikki periaatteella.

Toimitsijan tehtavat:

- Ennen ottelua varmistaa, etta joukkue on merkinnyt ottelupoytakirjaan tarpeelliset tiedot,
pelaajien nimet, numerot

Kilpasarjoissa otteluun saa nimeta 2 maalivahtia ja 10 kenttapelaajaa
o Vaihtopelaajia kussakin ottelussa on siis seitseman (7)
- Joukkueen pelaajaméara koko turnaukseen on 15 pelaajaa
- Joukkueen sallittu pelaajamaara yhteen otteluun on kilpasarjoissa korkeintaan 11 pelaajaa.
Harraste- ja sekasarjassa tama rajoitus ei ole kaytossa
- Joukkueen otteluissa pelaavien pelaajien nimet tulee kirjata ottelupdytékirjaan ennen ottelun
alkua
o Mikéli on mahdollista, merkinnéat jo edellisen ottelun aikana valmiiksi, ndin saadaan
ottelut alkamaan aikataulun mukaisesti
- Turnauksessa joukkue saa kayttédd sekasarjassa korkeintaan 20 pelaajaa, ja muissa sarjoissa
korkeintaan 15 pelaajaa

- Pelaaja saa edustaa vain yhté joukkuetta yhdessa sarjassa turnauksen aikana
- Pelaajien lisddminen joukkueeseen kesken turnauksen on kielletty.

Ottelujen aikana

- Kirjaa maalintekijoiden nimet ja numerot

- Kirjaa varoitettujen ja kentélta poistettujen pelaajien nimet ja numerot sekd antaa muuta peliin

- oleellisesti liittyvaa tietoa

- Kirjaa kentaltapoistoista aiheutuneet kahden (2) minuutin rangaistukset ja mittaa ajan
kulumisen

- Informoi joukkuetta ja erotuomaria, milloin kentaltapoistoista aiheutunut kahden (2) minuutin
rangaistus on kulunut ja pelaajan saa korvata vaihtopelaajalla. Jos ylivoimalla pelaava joukkue
tekee maalin ennen kuin 2 min on kulunut, saa joukkue ottaa vaihtopelaajan kentélle

- llmaisee ensimmaisen eran, ottelun, jatko-ottelun erien loppumisen pillilla tai muulla
aanimerkilla.

Lippujen sijoittaminen:

Ainoastaan kulmaliput sijoitetaan sivurajan ja paatyrajan risteyskohtaan (pelikentan jokaiseen
kulmaan sijoitetaan punainen lippu). Keltaiset liput, jotka osoittavat rangaistusalueen rajan sekéa
punaiset liput, jotka osoittavat keskirajan sijoitetaan 1-1,5 metrin padhan sivurajan ulkopuolelle.



