BEACHFUTIS

FINNISH OPEN 2026

KALAJOEN HIEKOILLA 12.-13.06.

KALAJOEN MIESTEN KILPASARJAN SAANTOJEN PAIVITYKSET 2026

Tiivistetty ohje joukkueille — tarkeimmat muutokset ja kaytannoét kesalle 2026

Tama dokumentti on tarkoitettu miesten kilpasarjan joukkueille. Tassa versiossa
nostetaan esiin vain ne saantomuutokset ja kaytannat, joihin joukkueiden kannattaa
turnauksessa kiinnittaa erityista huomiota.

Huom: FIFA:n saantokirjan suomenkielinen kdannds sisaltaa taydet saantomuutokset.
Tama ohje toimii joukkueille kaytannon tiivistelmana turnauksen kannalta
olennaisista kohdista.

Joukkueen tarkeimmat muistettavat asiat

Maalivahdin vaihto
Kellon pysaytysta voi pyytaa tietyissa
omalta rangaistusalueelta alkavissa
tilanteissa.

Vaihtoalue
7 metria, 3,5 metria molemmille
kenttapuoliskoille.

Alkupotku
Vaara sijoittuminen tai liian aikainen
liike voi johtaa uusintaan,
varoitukseen tai vapaapotkuun.

Loukkaantumistilanteet
Hoito tehdaan paasaantoisesti
kentan ulkopuolella.

4 sekunnin saanto Kapteenikaytanto
Saantoa sovelletaan tiukasti pelin Vain kapteeni saa lahestya
nopeuttamiseksi. erotuomaria.

Rike vastustajan rangaistusalueella
Puolustava joukkue saa
vapaapotkun sen rangaistusalueen
kuvitteellisesta
rangaistuspotkupisteesta, jossa
rikkomus tapahtui.

Kuka saa potkaista
Vapaapotkun tai rangaistuspotkun
saa potkaista kuka tahansa pelaaja,
joka oli kentalla rikkomuksen
tapahtuessa.

Saanto 1 — Pelikentta

Huomio joukkueille: vaihtoalueeseen, vaihtopenkkeihin ja teknisen alueen kayttoon
kKiinnitetaan turnauksessa erityista huomiota.
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D1 kentta on sijoitettu tasaisemmalle alueelle, pelikentassa on myo0s viralliset siniset
rajaviivat, mihin on valkoisella varille merkitty kuvassa sinisella (¢) olevat
apumerkinnat osoittamaan oikeat etaisyydet pelaajille ja erotuomareille.

Vaihtoalueet
Vaihtoalue sijaitsee sivurajan paalla toimitsijapoydan edessa samalla puolella kuin
vaihtopenkit:

« Tama 7 metrin pituinen alue sijaitsee keskirajan ja sivurajan risteyskohdassa ja
jakautuu 3,5 m molemmille kenttapuoliskoille.

« Joukkueiden vaihtopenkit on sijoitettava sivurajan ja vaihtoalueen ulkopuolelle.

« Toimitsijapdydan edessa oleva alue, joka jakautuu 3,5 m kuvitteellisen keskirajan
molemmille kenttapuoliskoille tulee pitaa vapaana

Saanndssa 3 on enemman tietoa pelaajavaihdoista ja siihen liittyvistd maarayksista.

Kaytannossa: kotijoukkueeksi merkitty joukkue valitsee teknisen alueen. Joukkueet
pysyvat samalla teknisella alueella koko ottelun ajan, ja kaikki vaihdot tehdaan
samalta vaihtoalueelta.

Saanto 3 — Pelaajien lukumaara
- Otteluun saa nimeta 2 maalivahtia ja 10 kenttapelaajaa. Vaihtopelaajia kussakin
ottelussa on siis seitseman (7).
- Joukkueen maksimi pelaajamaara koko turnaukseen on 15 pelaajaa.
Maalivahdin vaihto: ajanottokellon pysaytysta voi pyytaa, jos pallo ei ole pelissa ja

oma joukkue jatkaa pelid omalta rangaistusalueelta maaliheitolla tai rajapotkulla/-
heitolla.

Saanto 8 — Pelin aloittaminen ja jatkaminen

« Puolustava joukkue: jos vaadittua etaisyytta ei noudateta eikd maalia synny,
seurauksena voi olla varoitus ja alkupotkun uusiminen.



« Hydkkaava joukkue: liian aikainen siirtyminen vastustajan kenttapuoliskolle voi
johtaa vapaapotkuun vastustajalle, jos rikkomus vaikuttaa peliin.

o Samanaikainen rikkomus: alkupotku uusitaan.

e Muut rikkomukset: alkupotku uusitaan.

Erotuomarit ja loukkaantumistilanteet

Otteluissa kaytanto: kaikki ottelut tuomaroidaan kansainvaliseen tapaan kolmella
erotuomairilla, ja loppuottelussa on nelja erotuomaria.

Loukkaantunut pelaaja: hoitoa ei anneta kentalla, vaan pelaajan on poistuttava
lahimman rajaviivan kautta. Pelaajan tulee poistua kentalta myos silloin, jos han
tarvitsee vetta hiekan puhdistamiseen, ellei kyse ole saanndissa mainitusta
poikkeuksesta.

Poikkeukset: esimerkiksi rikotun pelaajan vapaapotku- tai rangaistuspotkutilanne
seka torjuvan maalivahdin rangaistuspotkutilanne.

Saanto 7 — Ottelun kesto

Miesten kilpasarjassa ottelu kestaa 3 x 8 minuuttia tehokasta peliaikaa.
Loppuottelu 3 x 10 minuuttia tehokasta peliaikaa.

- Erien valissa pidetaan 3 minuutin tauko.

- Ajanotto pysaytetaan muun muassa maalin, vapaapotkun, rangaistuspotkun ja
loukkaantumisen yhteydessa.

- Ennen kolmatta eraa kenttapuoli arvotaan kolikonheitolla molempien kapteenien
lasna ollessa.

Turnaushuomio: pudotuspeleissa mahdollinen jatkoaika aloitetaan niiden maaraysten
mukaan, jotka on maaritelty turnaukselle ja ottelun kolmannen eran aloitukselle.

* Ennen kolmannen eran alkua kenttapuoli arvotaan kolikon heitolla molempien
joukkueiden kapteenien lasna ollessa. Teikkauksen voittaja saa valita kenttapuolen tai
alkupotkuun.

* Ylla olevasta riippuen vastajoukkue joko aloittaa kolmannen eran tai valitsee kumpaan
maaliin hyokkaa.

« Jos kilpasarjan pudotuspeleissa pelataan jatkoaika, jatkoajan aloittaa alkupotkulla se
joukkue, joka ei aloittanut kolmatta eraa.

Saanto 12 — Kielletty peli ja epaurheilijamainen kaytos
Rikkomukset, joista tuomitaan vapaapotku puolustavalle joukkueelle kuvitteellisesta
ranqaistuspotkupisteesta

Jos pelaaja syyllistyy rikkomukseen vastajoukkueen ranqaistusalueella, puolustavalle
joukkueelle tuomitaan vapaapotku, joka suoritetaan sen rangaistusalueen kuvitteellisesta
ranqaistuspotkupisteesta, jossa rikkomus tapahtui.

4 sekunnin saanto — tata valvotaan tarkasti

o Laskenta alkaa heti, kun pelaaja on saanut pallon tai on sen valittdtmassa
laheisyydessa peliin laittamista varten.
« Viivyttelyyn ei anneta lisaaikaa.



o Myds pallon hakemisen viivyttely tai epardinti voi johtaa siihen, etta laskenta
aloitetaan valittomasti.

« Maalivahdin pallonhallintaa ja oman rangaistusalueen tilanteita valvotaan erityisen
tarkasti.

Vapaapotkua tai rangaistuspotkua potkaistaessa pelaaja saa sijoittaa pallon tekemansa
pienen hiekkakasan, paalle, siis kohottaa palloa. Kilpasarjassa kukkulaa ei saa tehda
kasilla, vaan jalalla tai pallolla.

Vaihtopelaajien on pidettavéa pelipaidan paélla molempien joukkueiden pelipaidoista
erottuvaa ehjaa liivia.
Saanto 13 — Vapaopotkut ja Saanté 14 — Rangaistuspotku

Vapaapotkun tai rangaistuspotkun saa potkaista kuka tahansa pelaaja, joka oli
kentalla rikkomuksen tapahtuessa.

Muista nAma ennen ottelua

Tarkista ennen pelia:

* vaihtopenkin ja vaihtoalueen sijainti
» ottelun tehokas peliaika ja tauot
* 4 sekunnin saannon kaytannot
* maalivahdin vaihtokaytanto
* kapteenin rooli erotuomarin kanssa

Kapteenikaytanto 2026

Vain kapteeni saa lahestya erotuomaria. Kaytantoé on voimassa myos Beachfutis
Finnish Open 2026 -turnauksessa.

Kapteenin on kayttaydyttava asiallisesti. Erotuomari voi sanoin tai elein kehottaa muita
pelaajia olemaan lahestymatta hanta. Tarvittaessa kapteenin tulee auttaa
erotuomaria ohjaamalla kanssapelaajiaan kauemmaksi erotuomarista.

Jos pelaaja lahestyy erotuomaria ilman lupaa, hanta voidaan varoittaa. Erotuomari
paattaa itse, miten han on yhteydessa muihin pelaajiin kuin kapteeneihin. Normaali
ja asiallinen kanssakayminen erotuomareiden ja pelaajien valilla on kuitenkin
edelleen sallittua. Erotuomari voi tarvittaessa viivastyttaa pelin jatkamista, jotta
kapteeneille jaa aikaa valittaa erotuomarin perustelut omille joukkueilleen.

Onhjeet ovat voimassa myos silloin, kun kapteeni on vaihdossa. Kapteeni ei saa oma-
aloitteisesti poistua tekniselta alueeltaan lahestyakseen erotuomaria, ellei hanta
samalla vaihdeta kentalle pelaajavaihdosta annettujen maaraysten mukaisesti.
Erotuomari voi tarvittaessa kutsua vaihdossa olevan kapteenin luokseen kentalle.
Ohje koskee my0s joukkuetta, jonka kapteenina toimii maalivahti. Kauempana
tapahtuvissa tilanteissa kapteenina toimivan maalivahdin tulisi I1ahestya itseaan
lahimpana olevaa erotuomaria.

Jos kapteeni poistetaan kentalta tai loukkaantuu niin, ettei han pysty jatkamaan ottelua,
joukkueen tulee nimeta uusi kapteeni. Muissa tilanteissa kapteenia ei voi vaihtaa.

Tassa ohjeessa erotuomarilla tarkoitetaan keta tahansa erotuomariston jasenta.
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