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Huomioita

FIFA julkaisee rantajalkapallosaannoét englanniksi, arabiaksi, ranskaksi ja espanjaksi. Mikdli sanamuodoissa
on eroavaisuuksia, pidetdaan englanninkielista tekstia maaraavana. Sama koskee myos tata kaannosta.

Saantojen soveltaminen

Se, ettd samat rantajalkapallosdadannot patevat jokaisessa ottelussa jokaisessa maanosassa, maassa,
kaupungissa ja kyldssa, on merkittava etu, jota tulee vaalia. Tama on myds mahdollisuus, joka tulee valjastaa
kayttoon kaikkialla.

Erotuomareita ja toimijoita kouluttavien tulee painottaa, etta:

* erotuomareiden tulee soveltaa sadntoja pelin hengessa edesauttaakseen reilujen ja turvallisten
otteluiden toteutumista

* kaikkien tulee kunnioittaa erotuomaristoa ja heidan paatdksiaan muistaen, ettd erotuomarit ovat
inhimillisia ja tekevat virheita

Pelaajilla on iso vastuu pelin imagosta, ja joukkueen kapteenilla tulisi olla tarkea rooli sen varmistamisessa,
ettd saantoja ja erotuomarien paatoksia kunnioitetaan.

Saantdjen muuttaminen

Rantajalkapallosdantdjen universaalisuus tarkoittaa, etta peli on pohjimmiltaan samanlaista kaikkialla
maailmassa ja kaikilla tasoilla. Paitsi ettd sadnnot luovat "reilun” ja turvallisen ympariston pelin
pelaamiselle, ne myds tukevat osallistumista ja nautintoa.

Historiallisesti FIFA on sallinut kansallisille lajiliitoille jonkin verran joustavuutta “hallinnollisten”
rantajalkapallosaantdjen muuttamiseen tietyille kategorioille. FIFA kuitenkin voimakkaasti uskoo, etta
kansallisille lajiliitoille tulee antaa enemman vaihtoehtoja ja mahdollisuuksia maaritella, kuinka
rantajalkapalloa jarjestetaan ja edistetdan kussakin maassa.

Se, miten pelid pelataan ja miten sita tuomitaan, tulisi olla samanlaista kaikkialla maailmassa. Kuitenkin,
kansallisesti tulee voida paattaa, mika on ottelun kesto, kuinka monta henkilda siihen voi ottaa osaa ja
kuinka tietysta epéareilusta kayttaytymisesta rangaistaan.

Taten kansallisilla lajiliitoilla (ja maanosaliitoilla) on nyt oikeus muokata seuraavia rantajalkapallosdaantéjen
kohtia:

Nuorten, KKI, vammaisurheilijoiden ja grassroots-kilpailuiden otteluissa:

* pelikentdn koko;

* pallon koko, paino ja materiaali;

*  maalin koko;

e peliaika;

* kapteenin pakolliseen kasivarsinauhaan liittyvat erityisvaatimukset.

Lisaksi, salliakseen kansallisille lajiliitoille enemman joustavuutta kansallisen rantajalkapallon kehittdmiseen,
FIFA on hyvaksynyt seuraavat muutokset rantajalkapallon ”“kategorioihin”:

* Kansalliset lajiliitot, maanosaliitot ja FIFA voivat joustavasti paattda nuorten ja ikimiesten ikdrajoista

¢ Kukin kansallinen lajiliitto voi paattaa, mitka sen alemmista sarjatasoista katsotaan
grassroots-rantajalkapalloksi.



Kansallisilla lajiliitoilla on oikeus paattaa mita ylla kuvattuja sddantdjen muutoksia he ottavat kussakin
kategoriassa kdyttdon — ei ole tarvetta ottaa kayttoon kaikkia tai soveltaa kaikkia maailmanlaajuisesti
yhtéldisesti. Muita muutoksia sdantéihin ei kuitenkaan saa ottaa kadyttoon ilman FIFA:n lupaa.

Kansallisia liittoja pyydetdan tiedottamaan FIFA:a, mikali ja erityisesti miksi he ovat paatyneet kdyttamaan
edelld kuvattuja muutoksia, seka milla tasoilla ne ovat kaytossa. Nain FIFA saattaa tunnistaa kehitysideoita,
joita se voi jakaa tukeakseen muiden kansallisten lajiliittojen rantajalkapallon kehitysta.

FIFA on my0s kiinnostunut kuulemaan muista mahdollisista sdant6jen muutoksista, jotka voisivat lisata
osallistumista, tehda rantajalkapallosta kiinnostavampaa ja tukea sen maailmanlaajuista kehitysta.

Saantdmuutosten hallinta

Kaikkien ehdotettujen muutosten painopiste tulee olla oikeudenmukaisuudessa, rehellisyydessa, toisten
kunnioittamisessa, turvallisuudessa ja osapuolten nauttimisessa seka teknologian tarjoamissa
mahdollisuuksissa kehittda pelia. Rantajalkapallosdaantojen tulee kannustaa kaikkia ottamaan osaa,
riippumatta heidan taustoistaan tai taidoistaan.

Vaikka vahinkoja sattuu, rantajalkapallosdantéjen tulisi tehda pelista mahdollisimman turvallista. Tama
edellyttda, ettd pelaajat kunnioittavat vastustajiaan, ja ettd erotuomarit luovat turvallisen ilmapiirin
puuttumalla tiukasti lilan aggressiiviseen tai vaaralliseen peliin. Rantajalkapallosdannét ilmentavat
hyvaksymattomyytta vaaralliseen peliin ilmauksissaan, esim. “piittaamaton taklaus” (varoitus) ja
"vastapelaajan turvallisuuden vaarantaminen” tai “kohtuuton voiman kayttd” (kentaltapoisto).

Rantajalkapallon tulee olla houkuttelevaa ja nautittavaa pelaajille, erotuomaristolle ja valmentajille, kuten
my0s katsojille, faneille, jarjestajille jne. Naiden muutosten tulee helpottaa pelin tekemista
houkuttelevammaksi ja nautittavammaksi, jotta kaikki ihmiset idsta, rodusta, uskonnosta, kulttuurista,
etnisyydesta, sukupuolesta, seksuaalisesta suuntautumisesta tai vammoistaan riippumatta voivat osallistua
ja nauttia rantajalkapallossa mukana olemisesta.

Nadiden muutosten tarkoituksena on yksinkertaistaa pelid ja tuoda rantajalkapallosdantoja
yhdenmukaisemmiksi jalkapallo- ja futsalsdant6jen kanssa. Monet tilanteet ovat tulkinnanvaraisia ja
erotuomarit ovat ihmisia (ja tekevat virheitd), joten jotkut paatokset tulevat vaistamatta aiheuttamaan
vaittelya ja keskustelua.

Rantajalkapallosdannot eivat voi tarjota vastausta kaikkiin tilanteisiin, joten mikali selvdaa maaraysta ei ole,
FIFA olettaa erotuomareiden tekevan paatoksensa pelin hengen mukaisesti kdyttaen hyvakseen
“rantajalkapallon ymmartamistd”. Tama usein sisaltda kysymyksen: “Mikali olisi rantajalkapallolle parhaaksi?”

Alleviivaus ilmaisee, ettd kohtaan on tehty muutos edelliseen versioon ndhden. Muutos voi olla

saantomuutos tai tekstin uudelleenmuotoilu.



Saanto 1 — Pelikentta

1 — Kentan pinta
Pinta koostuu hiekasta ja sen tulee olla tasainen. Se ei saa olla karkea ja kentalla ei saa olla kivia, simpukoita
tai muita esineita, jotka voisivat vahingoittaa pelaajia, taustahenkil6itd, erotuomaristoa tai muita henkiloita.

Kansainvalisissa kilpailuissa hiekan tulee olla hienoa ja vdahintadn 40 cm syva. Hiekka taytyy seuloa, kunnes se
soveltuu pelaamiseen; se ei kuitenkaan saa olla niin hienoa, ettd se aiheuttaa polya, joka tarttuu ihoon.

2 — Kentan merkinnat
Pelikentan tulee olla suorakaiteen muotoinen ja merkitty jatkuvin rajoin (katkoviivat ovat kiellettyja).
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Vain saannossa 1 kuvatut rajat merkitdaan pelikenttaan.

Pelaajaa, joka tekee pelikenttddn sdantojen vastaisia merkintoja, tulee varoittaa epaurheilijamaisesta
kaytoksesta. Jos erotuomari havaitsee taman pelin kdydessa, peli tulee katkaista, mikali hyotya ei voida
soveltaa ja rikkonutta pelaajaa tulee varoittaa epaurheilijamaisesta kaytoksesta. Pelia jatketaan
vastajoukkueen vapaapotkulla pallon paikasta, jos rikkomuspaikka oli vastajoukkueen kenttdapuoliskolla, Jos
rikkomuspaikka on joukkueen omalla kenttdpuoliskolla, pelia jatketaan pelikentan keskipisteesta.

Kahta pidempaa rajaa kutsutaan sivurajoiksi. Kahta lyhyempaa rajaa kutsutaan paatyrajoiksi;
huomionarvoista on, ettd maalitolppien valilld ei ole rajaa.

Pelikenttd jaetaan kahteen kenttapuoliskoon, kaksi sivurajojen ulkopuolelle sijoitettua punaista lippua
muodostavat kuvitteellisen rajan. Tata kuvitteellista rajaa kutsutaan keskirajaksi.

Taman kuvitteellisen keskirajan keskikohta on paikka, mista suoritetaan alkupotku sekd osa vapaapotkuista.

Merkit on piirrettdva paatyrajalle ja sivurajalle, 1 metrin padhan kustakin kulmasta, auttamaan
erotuomareita tunnistamaan kuvitteellisen kulma-alueen.

Merkit on piirrettava paatyrajalle ja sivurajalle, 5 m padhan kustakin kulma-alueen kaaresta, kohtisuorassa
paatyrajaan nahden ja 5 m padhan paatyrajasta tehdaan merkinta varmistamaan, etta puolustavat pelaajat
noudattavat vahimmaisetaisyytta (5 m) kulmapotkun aikana



Merkit on piirrettdva joukkueiden vaihtopenkkien puoleiselle sivurajalle, 3,5 metrin pdahan kuvitteellisesta
keskirajasta, molemmille kenttdpuoliskoille, osoittamaan joukkueiden vaihtoalueen.

Pelikentan vastakkaiselle sivurajalle, 5 m:n pdaahan kuvitteellisesta keskirajasta molemmille
kenttdpuoliskoille, tehdad merkintad helpottamaan etdisyyden arvioimista alkupotkussa.

Pelikentan sivurajalle, kuvitteellisen rangaistusalueen rajan kohdalle, tehda merkinta, joka helpottaa
erotuomareita tunnistamaan rangaistusaluetta.

Kaikkien rajojen on oltava 10 cm leveita ja valmistettu kestavasta varillisesta teipin kaltaisesta materiaalista
(mieluiten sinisestd), joka ei saa olla vaarallinen pelaajien jaloille. Rajat kiinnitetadn kenttdan kulmapidikkein
ja hiekka-ankkurein ja maalitolppiin kumirenkaiden avulla.

3 — Kentan mitat
Sivurajan pituus: minimi 35 m maksimi 37 m
Paatyrajan pituus: minimi 26 m maksimi 28 m

Kilpailun jarjestdja voi maaritella sivu- ja paatyrajan pituuden ylla mainituissa mitoissa.

Etdisyydet mitataan rajojen tai kuvitteellisten rajojen ulkoreunaan, silld rajat kuuluvat siihen alueeseen, jota
ne rajoittavat.
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4 — Rangaistusalue

Rangaistusalue on paatyrajan ja kuvitteellisen rangaistusalueen valinen alue, jonka etdisyys on 9 m
paatyrajasta. Rangaistusalue on merkitty kahdella keltaisella lipulla, jotka on sijoitettu pelikentan
ulkopuolelle, kunkin sivurajan viereen.

Kuvitteellinen rangaistuspotkupiste on kuvitteellisen rangaistusalueen rajan keskipisteessa.



5 — Vaihtoalueet

Vaihtoalue sijaitsee sivurajan paalla toimitsijapoydan edessa samalla puolella kuin vaihtopenkit:

e Tama 7 metrin pituinen alue sijaitsee keskirajan ja sivurajan risteyskohdassa ja jakautuu 3,5 m
molemmille kenttapuoliskoille.

Joukkueiden vaihtopenkit on sijoitettava sivurajan ja vaihtoalueen ulkopuolelle.

Toimitsijapdydan edessa oleva alue, joka jakautuu 3,5 m kuvitteellisen keskirajan molemmille
kenttdpuoliskoille tulee pitda vapaana

Saannossa 3 on enemman tietoa pelaajavaihdoista ja siihen liittyvistd maarayksista.
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6 — Kulma-alue

Kulma-alue on maaritelty kuvitteellisella neljannesympyran kaarella 1 metrin sateella kustakin pelikentan

kulmasta.

7 — Lipputangot

Lipputankojen tulee olla tylppapaisia; vahintdaan 1,5 metria korkea tanko lippuineen tulee sijoittaa alla
ilmoitetulla tavalla.

Yhteensa 10 lipputankoa sijoitetaan seuraavalla tavalla.

Pelikentan jokaiseen kulmaan sijoitetaan punainen lippu.

Yksi punainen lippu kuvitteellisen keskirajan kummassakin paassa 1-1,5 metrin paahan sivurajan
ulkopuolelle upottamalla varsi turvallisesti hiekkaan

Yksi keltainen lippu kuvitteellisen rangaistusalueen kummassakin paassa 1-1,5 metrin paahan
sivurajan ulkopuolelle upottamalla varsi turvallisesti hiekkaan

8 — Tekninen alue

Tekninen alue on joukkueen taustahenkilGille ja vaihtopelaajille varattu vaihtopenkin siséltava alue.
Teknisen alueen koko ja sijainti voivat olosuhteista riippuen vaihdella, mutta seuraavia ohjeita tulee
noudattaa:

Tekninen alue ulottuu 1 m padhan vaihtopenkin kummastakin reunasta ja 1 m padhan sivurajasta.
On suositeltavaa ettd, tekninen alue on merkitty rajoin

Kilpailumaarayksissa maarataan teknisella alueella oleskelemaan oikeutettujen henkildiden
lukumadran

Tekniselld alueella oleskelevien tulee:

olla nimettyja ennen ottelun alkua kilpailumaardysten mukaisesti

kayttaytya vastuullisesti

pysya tekniselld alueella poikkeustilanteita (esimerkiksi fysioterapeutin/ lddkarin meno

pelikentdlle erotuomarin luvalla arvioimaan loukkaantunutta pelaajaa) lukuun

ottamatta

Vain yksi henkil® kerrallaan on oikeutettu seisomaan ja antamaan taktisia ohjeita tekniselta alueelta.
Vaihtopelaajat voivat lammitelld ottelun aikana tahan kaytt6on varatulla alueella teknisen alueen
takana. Lammittely voi tapahtua fyysisen valmentajan ohjauksessa. Mikéli teknisen alueen takana ei
ole tdhan tilaa, voivat vaihtopelaajat lammitelld sivurajan ldheisyydessa, mikali he eivat hairitse
pelaajien tai erotuomareiden liikkkumista ja mikali he kayttaytyvat vastuullisesti.
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Turvallisuus

Kilpailumaarayksissa tulee maarittaa vahimmaisetaisyys kentdn rajoista (sivu- ja paatyrajat) kentan
ulkopuolella oleviin esteisiin (katsojia erottavat aidat, mainosaidat yms.). Etdisyyden tulee aina olla riittava
takaamaan osapuolten turvallisuus.

9 — Maalit
Maalit sijoitetaan kummankin paatyrajan keskikohtaan.

Maali koostuu kahdesta yhta etdalla kentan kulmasta olevasta maalitolpasta, jotka yhdistetdan yldaosastaan
vaakasuoralla ylarimalla. Maalitolpat ja ylarima on valmistettava hyvaksytysta materiaalista.

Molempien maalien maalitolppien seka ylariman on oltava muodoltaan samanlaisia. Sallittuja muotoja ovat
nelio, suorakulmio, pyoread, ellipsi sekd ndiden yhdistelmat.

Maalitolppien valinen etaisyys (sisdmitta) on 5,5 m ja ylariman alareunan etaisyys kentan pinnasta 2,2 m.

Maalitolppien ja ylariman tulee olla saman levyisia ja syvyisia kuin paatyrajan, 10 cm. Maaliverkot tulee olla
sopivasta materiaalista valmistettuja ja ne kiinnitetdan maalitolppien seka ylariman takaosaan tukevasti. Ne
on tuettava kunnolla, eivatka ne saa hairita maalivahtia.

On suositeltavaa, etta FIFA:n tai maanosaliittojen alaisuudessa pelattavissa virallisissa kilpailuissa
kaytettdvissa maaleissa ei ole asiaankuulumattomia rakennelmia (esim. tukipalkkeja — ei koske maalitolppia
tai yldrimaa), jotka voisivat estda pallon menemistd maaliin.

Jos ylarima irtoaa paikoiltaan tai rikkoutuu, peli katkaistaan, kunnes maali saadaan korjattua. Jos
korjaaminen ei ole mahdollista, ottelu on keskeytettava. Ylarimaa ei voi korvata koydella. Mikali ylarima
saadaan korjattua, pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkell3, ellei
pallo ollut rangaistusalueen sisdpuolella (katso saanto 8).

Maalitolppien ja ylariman tulee variltdan mieluiten olla keltainen.



> <10cm
5.5m 5.5m 55m 5.5m
\h -“- y --‘- y - - ﬁ‘ - ~~ -ﬁ‘-

Turvallisuus
Maalit on kiinnitettava pitdvasti maahan.

10 — Mainokset kentassa
Mainokset kentdssa eivat ole sallittuja.

11 — Mainokset maaliverkoissa
Mikali kilpailumaaraykset eivat kielld, mainokset maaliverkoissa ovat sallittuja, jos ne eivdat hamaa tai peita
pelaajien tai erotuomareiden ndkokenttaa.

11 — Mainokset lipuissa
Mikali kilpailumaaraykset eivat kiella, mainokset lipuissa ovat sallittuja.

13 — Mainokset teknisilla alueilla
Mikali kilpailumaaraykset eivat kielld, teknisen alueen pinnassa olevat mainokset ovat sallittuja, jos ne eivat
héiritse tai hamaa teknisella alueella oleskelevia tai ketddn muuta osapuolta.

14 — Mainokset kentan ymparilla
Pystyasennossa olevien mainosten tulee olla vahintaan:

* 1 metrin padssa sivurajasta. Teknisella alueella ja vaihtoalueella olevat mainokset ovat kuitenkin
kiellettyja;

* maalin syvyyden mittaisen etdisyyden padssa paatyrajasta;
* 1 metrin pddssa maaliverkosta

15 — Taustamusiikki ja daniefektit

Taustamusiikki ja ddnitehosteet ovat sallittuja ottelun aikana; niiden ei kuitenkaan tule peittdd tai hdiritd
erotuomare/den p////a tai a/anottalan kavttamaa akust/sta merkk/aanta/p////a e/ka estaa pe/aa//en
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Saanto 2 — Pallo

1 — Ominaisuudet ja mitat
Pallon tulee olla:

*  pyores;

* valmistettu sopivasta materiaalista;

* ympadrysmitaltaan 68-70 cm;

* painoltaan ottelun alussa 400—440 g;

* ilmanpaineeltaan 0,6-0,9 ilmakeh&4 (600-900 g/cm?) merenpinnan tasolla

Kaikissa FIFAn tai maanosaliittojen jarjestamissa virallisten kilpailujen otteluissa palloissa tulee olla jokin
FIFA:n laatumerkinndista (FIFA Quality Programme for Footballs).

Kaikki merkinnat osoittavat, ettd pallo on virallisesti testattu ja tayttaa tietyt tekniset vaatimukset, jotka ovat
lisdyksid sadnnon 2 maarayksiin ja FIFA:n hyvaksymia.

2 — Mainokset pallossa

FIFA:n, maanosaliittojen tai kansallisten jalkapalloliittojen jarjestamissa virallisissa otteluissa kaytettavissa
palloissa ei saa olla minkaanlaisia kaupallisia mainoksia lukuun ottamatta kilpailun, kilpailun jarjestajan tai
valmistajan logoa/tunnusta. Kilpailumé&araykset voivat rajoittaa téllaisten merkintdjen lukumaaraa ja kokoa.

3 — Viallisen pallon korvaaminen

Jos pallo tulee vialliseksi pallon ollessa pelissa, peli katkaistaan ja sita jatketaan erotuomaripallolla paikasta,
jossa pallo tuli vialliseksi, ellei tama paikka ole rangaistusalueen sisalld (katso saanto 8). Ainoa poikkeus on
tilanne, jossa pallo vioittuu osuessaan maalitolppaan tai ylarimaan ja menee taman jalkeen valittomasti
maaliin (katso kohta 6 tdsta sddnnosta).

Jos pallo vioittuu alkupotkussa, maaliheitossa, kulmapotkussa, vapaapotkussa, rangaistuspotkussa,
rajapotkussa/rajaheitossa, tai erotuomaripallossa, pelinjatkamistapa uusitaan.

Jos pallo vioittuu rangaistuspotkussa, (rangaistuspotkukilpailussa) liikuttuaan eteenpéin ja ennen kuin se
koskee pelaajaa, ylarimaa tai maalitolppaa, potku uusitaan.

Palloa ei saa vaihtaa ilman erotuomariston lupaa.

4 — Lisapallot
Pallopojilla/-tytoilla voi olla ylimaaraisia palloja kentdn ympérill3, jotta peli voi jatkua nopeasti.

Saannon 2 maaraykset tayttavia lisapalloja voidaan sijoittaa pelikentdn ymparille ja niiden kayttd on
erotuomarin valvonnassa. Kolmannella erotuomarilla voi my6s olla yksi tai kaksi ylimaaraista palloa kdaden
ulottuvilla nopeuttaakseen pelin uudelleenaloitusta.

5 - Ylimaaraiset pallot kentalla

Jos pallon ollessa pelissa pelikentélle tulee ylimaarainen pallo, erotuomareiden tulee katkaista peli vain, jos
ylimaarainen pallo hairitsee pelia. Peliad jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa alkuperdinen pallo oli
pelin katkaisuhetkelld, ellei tdma paikka ole rangaistusalueen sisalla (katso saanto 8).
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Jos pallon ollessa pelissa pelikentélle tulee ylimaarainen pallo, joka ei kuitenkaan hairitse pelia,
erotuomareiden tulee antaa pelin jatkua ja ylimaarainen pallo poistetaan kentaltd mahdollisimman nopeasti.

6 — Maalin syntyminen viallisella pallolla

Jos pallo vioittuu osuessaan maalitolppaan tai ylarimaan ja menee suoraan maaliin, erotuomarit hyvaksyvat
maalin.
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Saanto 3 — Pelaajat

1 — Pelaajien lukumaara

Ottelu pelataan kahden joukkueen valilla. Kummassakin joukkueessa saa olla enintdan viisi pelaajaa, joista
yhden on oltava maalivahti. Ottelu ei voi alkaa tai jatkua, jos jommassakummassa joukkueessa on alle kolme
pelaajaa.

Jos joukkueen pelaajamaara laskee alle kolmen sen vuoksi, ettd yksi tai useampi pelaaja on
tarkoituksellisesti jattanyt pelikentan, erotuomari ei ole velvollinen katkaisemaan pelia ja hyotya voidaan
soveltaa. Ottelu ei kuitenkaan voi jatkua pallon mentya pois pelista, ellei joukkueella ole vahintdan kolme
pelaajaa.

Jos kilpailumaaraykset edellyttavat pelaajien ja vaihtopelaajien nimedamista ennen ottelua ja joukkue
aloittaa ottelun alle viidellad pelaajalla, vain nimetyt pelaajat ja vaihtopelaajat voivat saavuttuaan osallistua
otteluun.

2 — Pelaajavaihtojen ja vaihtopelaajien lukumaara
Pelaajavaihtojen lukumaara pelin aikana on rajoittamaton.

Viralliset kilpailut
FIFA:n, maanosaliittojen tai kansallisten liittojen virallisissa kilpailuissa saa kayttaa korkeintaan seitseman
vaihtopelaajaa. Kilpailumadrayksissa on maarattava vaihtopelaajien lukumaara.

Muut ottelut
Epdvirallisessa maaottelussa voidaan kayttaa korkeintaan kymmenta vaihtopelaajaa.

Kaikissa muissa otteluissa voidaan nimeta ja kdyttda useampia vaihtopelaajia edellyttden, etta:

* joukkueet sopivat keskendan vaihtopelaajien lukumaarasta
e erotuomareille kerrotaan asiasta ennen ottelua

Jos erotuomarille ei kerrota asiasta ennen ottelua tai jos sopuun vaihtopelaajien maarasta ei paasta,
sallitaan korkeintaan kymmenen vaihtopelaajaa.

3 — Kokoonpanon toimittaminen

Kaikissa otteluissa pelaajien ja vaihtopelaajien nimet tulee antaa erotuomareille ennen ottelun alkua
riippumatta siitd, ovatko he paikalla vai eivat. Pelaaja tai vaihtopelaaja, jonka nimea ei ole annettu
erotuomareille ennen ottelun alkua, ei saa osallistua otteluun.

4 — Pelaajavaihto
Pelaajavaihtoja voidaan tehda milloin tahansa riippumatta siita, onko pallo pelissa vai ei. Vaihtoa tehtdessa
tulee noudattaa seuraavia maarayksia:

* Kentdlta vaihdettavan pelaajan on poistuttava pelikentalta vaihtoalueen kautta lukuun ottamatta

poikkeuksia, jotka on mainittu rantajalkapallon sadannoissa.

* Kentaltad vaihdettava pelaaja ei tarvitse erotuomareiden lupaa poistuakseen pelikentalta.

* Vaihtopelaaja ei tarvitse erotuomarin lupaa mennakseen pelikentalle.

* Vaihtopelaaja saa menna pelikentélle vasta, kun pelaaja on poistunut kentalta.

* Vaihtopelaajan on mentéava kentalle vaihtoalueen kautta.
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e Pelaajavaihto on tehty, kun vaihtopelaaja on astunut kentélle vaihtoalueen kautta ja ojentanut
vaihtopelaajan liivin kentalta poistuvalle pelaajalle. Mikali pelaaja poistuu kentalta jonkun
rantajalkapallon salliman syyn vuoksi vaihtoalueen ulkopuolelta, ojentaa vaihtopelaaja liivin
kolmannelle erotuomarille.

e Tastad hetkesta alkaen vaihtopelaajasta tulee pelaaja ja kentédltd poistuneesta pelaajasta
vaihtopelaaja.

e Tietyissa tapauksissa pelaajavaihto voidaan kieltda, esim. jos vaihtopelaajan varusteet eivat ole
saantdjen mukaiset.

e Vaihtopelaaja, joka ei ole suorittanut pelaajavaihtoa loppuun asti, ei voi suorittaa
rajapotkua/rajaheittoa, rangaistus-, vapaa- tai kulmapotkua, heittda maaliheittoa tai saada palloa
haltuunsa erotuomaripallosta.

Kentalta vaihdettu pelaaja saa myéhemmin osallistua peliin.
Kaikki vaihtopelaajat ovat erotuomarin toimivallan alaisia riippumatta siita, ovatko he osallistuneet
peliin vai eivat.

e Jos erda on jatkettu rangaistuspotkun tai vapaapotkun potkaisemiseksi, voidaan ainoastaan
puolustavan joukkueen maalivahdin osalta suorittaa pelaajavaihto

5 — Lammittely
Korkeintaan viisi vaihtopelaajaa joukkuetta kohden saa lammitelld samanaikaisesti.

6 — Maalivahdin vaihtaminen

* Vaihtopelaaja saa vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa pyytamatta lupaa erotuomareilta tai
odottamatta pelikatkoa

* Pelaaja voi vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa. Tama on kuitenkin tehtava pelikatkon aikana ja siita
on kerrottava erotuomareille ennen vaihdon tekemista.

* Pelaajalla tai vaihtopelaajalla, joka korvaa maalivahdin, taytyy olla muista pelaajista erottuva
pelipaita, jossa on pelaajan oma numero seldssa. Kilpailumaarayksissa voidaan edellyttaa, etta ns.
lentdvdana maalivahtina toimivalla pelaajalla tulee olla tdysin samanvarinen paita kuin alkuperaisella
maalivahdilla.

erotuomarit ovat jo aloittaneet neljdn sekunnin laskennan, he jatkavat laskemista siité kohdasta,

johon Gh
monta sekuntia on jéljelld.

kun vaih iin, ja ilmoi lleenkdynnistdvdll lagjalle, kuinki

7 — Rikkomukset ja rangaistukset
Jos vaihtopelaaja menee kentille ennen kuin pois vaihdettava pelaaja on sielta poistunut tai jos
vaihtopelaaja vaihdon aikana astuu kentélle vaihtoalueen ulkopuolelta:

*  Erotuomarit katkaisevat pelin (eivat kuitenkaan valittomasti, mikali hyotya voidaan noudattaa)

* Erotuomarit varoittavat vaihtopelaajaa pelaajavaihtomaaraysten rikkomisesta ja ohjaavat hanet pois
kentalta

Jos erotuomarit ovat katkaisseet pelin, peliad jatketaan vastajoukkueen vapaapotkulla seuraavasti:

¢ Pallon paikasta, mikali pallo oli, kun peli katkaistiin, rikotun joukkueen kenttapuoliskolla.
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¢ Pelikentdn keskipisteesta, mikali pallo oli pelin katkaisu hetkella rikkoneen joukkueen omalla
kenttapuoliskolla.

Mikali vaihtopelaaja tai joku muu hdnen joukkueensa jasen syyllistyy my6s muuhun rikkomukseen, pelia
jatketaan rikkeen edellyttamalla tavalla. Jos vaihtopelaaja vaikutti peliin, peliad jatketaan vapaapotkulla tai
rangaistuspotkulla, rikkomuspaikan mukaan.

Jos pallo on poissa pelistd, pelia jatketaan rantajalkapallosdadantdjen mukaisesti.

Jos kentalta poistuva pelaaja poistuu kentalta vaihtoalueen ulkopuolelta, eikd hanelld ole tahan
rantajalkapallosaantéjen sallimaa perustetta, erotuomarit katkaisevat pelin (eivat kuitenkaan valittomasti,
mikali hyotya voidaan noudattaa), ja varoittavat pelaajaa pelaajavaihtomaaraysten rikkomisesta.

Jos erotuomarit ovat katkaisseet pelin, pelid jatketaan vastajoukkueen vapaapotkulla seuraavasti:
e Pallon paikasta, mikali pallo oli, kun peli katkaistiin, rikotun joukkueen kenttapuoliskolla.
e Pelikentan keskipisteesta, mikali pallo oli pelin katkaisu hetkella rikkoneen joukkueen omalla
kenttapuoliskolla.

Jos vaihtopelaaja tulee kentdlle pelaajavaihdosta annettuja maaradyksien rikkoen tai aiheuttaen heidan
joukkueensa pelaamisen ylimaaraisella pelaajalla, erotuomariston tulee noudattaa seuraavia ohjeita:

e Peli katkaistaan; ei kuitenkaan valittémasti, mikali hyotya voidaan soveltaa.

e Vaihtopelaajaa varoitetaan pelaajavaihtomaaraysten rikkomisesta tai luvattomasta kentalle tulosta.

e Vaihtopelaaja poistetaan kentaltd, jos han vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen
maalintekomahdollisuuden. Joukkueen pelaajamaéarda vahennetdan sdannon 3 mukaisesti
riippumatta siita, oliko vaihtopelaajan rikkomus pelaajavaihtomaaraysten rikkominen tai luvaton
kentalle tulo.

e Vaihtopelaajan on poistuttava kentalta seuraavalla pelikatkolla, ellei hdn ole poistunut jo ennen sita.
Tarvittaessa joukkueen on suoritettava pelaajavaihto uudelleen saannén 3 maardysten mukaisesti.
Jos erotuomarit noudattavat hyotya:

e peli katkaistaan viimeistaan, kun pallo on rikkoneen joukkueen hallussa. Pelid jatketaan
vastajoukkueen vapaapotkulla seuraavasti: Pallon paikasta, mikali pallo oli, kun peli katkaistiin,
rikotun joukkueen kenttdpuoliskolla. Pelikentan keskipisteesta, mikali pallo oli pelin katkaisuhetkella
rikkoneen joukkueen omalla kenttapuoliskolla.

e jos vaihtopelaajan joukkue syyllistyy vapaapotkun tai rangaistuspotkun arvoiseen rikkomukseen tai
jos vaihtopelaaja hairitsee pelia, pelia jatketaan taméan rikkomuksen mukaisesti. Tarvittaessa
toisesta rikkomuksesta annetaan myos asiaankuuluva henkilékohtainen rangaistus.

® jos peli katkaistaan vastajoukkueen tekeman rikkomuksen vuoksi, pelia jatketaan vastajoukkueen
vapaapotkulla, pallon paikasta, mikali pallo oli pelin katkaisuhetkelld rikotun joukkueen
kenttapuoliskolla. Pelikentan keskipisteestd, mikali pallo oli pelin katkaisuhetkella rikkoneen
joukkueen omalla kenttdapuoliskolla. Tarvittaessa jalkimmaisesta rikkomuksesta annetaan kuitenkin
asiaankuuluva henkilékohtainen rangaistus.

e Jasen jadlkeen pallo menee pois pelista, pelia jatketaan vastajoukkueen vapaapotkulla 1dhinna
paikkaa, mista pallo ylitti sivurajan olevasta ulkorajan kohdasta, mikali pallo oli pelin
katkaisuhetkella rikotun joukkueen kenttdapuoliskolla. Pelikentdn keskipisteestd, mikali pallo oli pelin
katkaisu hetkella rikkoneen joukkueen omalla kenttapuoliskolla.
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e Jos vaihtopelaaja korvaa pelaajan ennen ottelun alkua, eikd muutoksesta ole kerrottu
erotuomaristolle:

e vaihtopelaaja saa jatkaa pelaamista ottelussa;

e henkilokohtaisia rangaistuksia ei anneta;
erotuomarit raportoivat kilpailun jarjestajalle.

Jos vaihtopelaaja syyllistyy kentaltdpoiston arvoiseen rikkomukseen ennen astumistaan pelikentalle,
joukkueen pelaajamaaraa ei vahenneta.

Kaikissa muissa tdman sdannon rikkomuksissa:

e Rikkoneita pelaajia varoitetaan
e Pelia jatketaan vastajoukkueen vapaapotkulla seuraavasti:

* Pallon paikasta, mikali pallo oli pelin katkaisuhetkella rikotun joukkueen kenttapuoliskolla.
¢ Pelikentan keskipisteestd, mikali pallo oli pelin katkaisuhetkella rikkoneen joukkueen omalla
kenttapuoliskolla.

8 — Kentalta poistetut pelaajat ja vaihtopelaajat
Pelaajaa, joka poistetaan kentalta:

* ennen kokoonpanojen luovuttamista, ei voida nimeta joukkueen kokoonpanoon mihinkdan rooliin.
* kokoonpanojen luovuttamisen jalkeen ja ennen alkupotkua, voidaan korvata nimetylla
vaihtopelaajalla, jota ei voida korvata

Vaihtopelaajaa, joka poistetaan kentalta ennen tai jalkeen alkupotkun, ei voida korvata.

Vaihtopelaaja saa tulla kentalle ja korvata kentalta ottelun alkupotkun jalkeen poistetun pelaajan kaksi
peliminuuttia kentaltdpoiston jalkeen (ts. joukkue on karsinyt kahden minuutin rangaistuksen) edellyttéden,
ettd hanelld on ajanottajan tai kolmannen erotuomarin lupa. Jos syntyy maali ennen kuin kaksi
peliminuuttia on kulunut, noudatetaan seuraavia maarayksia:

* Mikali pelataan viisi vastaan nelja, tai nelja vastaan kolme, ja ylivoimalla pelaava joukkue teki
maalin, alivoimalla pelaava joukkue saa tdydentda pelaajamaaraansa yhdella pelaajalla

¢ Mikali molemmat joukkueet pelaavat neljilla tai kolmella pelaajalla (ts. tasavajaalla), ja syntyy
maali, kumpikaan joukkueista ei saa tdydentada pelaajamaaraansa, kunnes kahden minuutin
rangaistus on karsitty.

*  Mikali pelataan viisi vastaan kolme, ja ylivoimalla pelaava joukkue tekee maalin, kolmella pelaava
joukkue saa tdydentaa pelaajamaardansa vain yhdella pelaajalla.

e Mikali alivoimalla pelaava joukkue tekee maalin, pelia jatketaan ilman muutoksia pelaajamaariin,
kunnes kahden minuutin rangaistus on karsitty, ellei myds ylivoimalla pelaava joukkue tee maalia
ennen rangaistuksen paattymista.

Jos pelaaja syyllistyy toiseen varoituksen arvoiseen rikkomukseen, mutta erotuomarit noudattavat hyotya ja
ennen seuraavaa pelikatkoa vastajoukkue tekee maalin, pelaaja poistetaan ennen alkupotkua kentalta
kahden varoituksen seurauksena. Joukkueen pelaajamaaraa ei kuitenkaan vahennets, silla rikkomus
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tapahtui ennen vastajoukkueen maalia. Vaihtopelaaja saa korvata kentalta poistetun pelaajan. Jos rikkomus
héiritsi (lupaavaa hyokkaysta) tai pysaytti lupaavan hyokkayksen, pelaajaa ei varoiteta.

Jos pelaaja syyllistyy kentdltdpoiston arvoiseen rikkomukseen erien tauon aikana tai ennen jatkoajan alkua,
hanen joukkueensa aloittaa erdan yhdella pelaajalla vahemman kentalla.

9 — Ylimaaraiset henkil6t kentalla

Valmentaja ja muut joukkueeseen nimetyt henkil6t, pelaajia ja vaihtopelaajia lukuun ottamatta, ovat
taustahenkil6ita. Kuka tahansa, jota ei ole nimetty kokoonpanoon pelaajaksi, vaihtopelaajaksi tai
taustahenkil6ksi, on ulkopuolinen henkild.

Mikali taustahenkil6, vaihtopelaaja (paitsi osana pelaajavaihtoa), kentaltd poistettu pelaaja tai ulkopuolinen
henkilo tulee kentélle, erotuomareiden tulee:

» katkaista peli vain, jos tama vaikuttaa peliin;
* poistattaa tdma henkilo seuraavalla pelikatkolla;
* antaa asiaankuuluva henkilokohtainen rangaistus.

Jos peli katkaistaan, ja peliin vaikuttanut ylimaarainen henkil6 oli:

* taustahenkild, vaihtopelaaja tai kentalta poistettu pelaaja, pelia jatketaan vapaapotkulla tai
rangaistuspotkulla.

* ulkopuolinen henkild, pelia jatketaan erotuomaripallolla.

Erotuomarin tulee raportoida tapahtumasta kilpailun jarjestajalle.

10 — Maali tehdaan ylimaaraisen henkildn ollessa kentalla

Jos pallo on menossa maaliin, eika ulkoinen hairio estd puolustavaa pelaajaa pelaamasta palloa, maali
hyvaksytaan pallon mennessa maaliin (vaikka kosketus palloon tapahtuu), ellei hairio ollut hyokkaavan
joukkueen aiheuttama.

Jos maalin tekemisen ja pelin jatkamisen jalkeen erotuomarit havahtuvat ylimaaraisen henkilon olleen
pelikentalla maalin tekohetkelld, maalia ei voida enda hylata.

Jos ylimaarainen henkild on edelleen kentalld, erotuomareiden tulee:

e katkaista peli;
e poistattaa henkild kentalts;
e jatkaa pelia tilanteesta riippuen erotuomaripallolla tai vapaapotkulla

Erotuomareiden tulee raportoida tapahtuneesta kilpailun jarjestajalle.

Jos maalin tekemisen jdlkeen ja ennen pelin jatkamista erotuomarit havahtuvat ylimaardisen henkilon
olleen pelikentalla maalin tekohetkella:

e Erotuomareiden tulee hyldtd maali, jos ylimaardinen henkild oli:

o maalin tehneen joukkueen pelaaja, vaihtopelaaja, kentalta poistettu pelaaja tai
taustahenkil6, joka vaikutti peliin; pelia jatketaan vapaapotkulla ylimaaraisen henkilon
paikasta tai rangaistuspotkulla, jos ylimaaraisen henkilon peliin vaikuttaminen tapahtui
rangaistusalueella.
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o ulkopuolinen henkild, joka vaikutti peliin ohjaamalla pallon maalin tai estamalla
puolustavaa pelaajaa pelaamasta palloa; pelia jatketaan erotuomaripallolla
erotuomareiden tulee hyvaksyd maali, jos ylimaardinen henkild oli
o maalin kdrsineen joukkueen pelaaja, vaihtopelaaja, kentdltad poistettu pelaaja tai
taustahenkild;
o ulkopuolinen henkild, joka ei vaikuttanut peliin.

Kaikissa tapauksissa erotuomarin tulee poistattaa ylimaardinen henkilo pelikentalta.

11 — Pelaajan saantdjenvastainen palaaminen kentalle
Jos pelaaja, joka tarvitsee jonkun erotuomariston jasenen luvan kentélle palaamiseen, palaa kentélle ilman

lupaa, erotuomareiden tulee:

Katkaista peli (ei kuitenkaan valittomasti, mikali pelaaja ei vaikuta peliin tai jos hyotya voidaan
noudattaa)

Varoittaa pelaajaa luvattomasta kentalle tulosta

Jos peli katkaistaan, sita jatketaan:

Vapaapotkulla paikasta, jossa pelaaja vaikutti peliin tai rangaistuspotkulla, jos pelaajan peliin
vaikuttaminen tapahtui rangaistusalueella;

Mikali pelaaja ei vaikuttanut peliin, vapaapotku potkaistaan:
Pallon paikasta, mikali pallo oli, kun peli katkaistiin, rikotun joukkueen kenttapuoliskolla.

Pelikentan keskipisteesta, mikali pallo oli pelin katkaisuhetkella rikkoneen joukkueen omalla
kenttapuoliskolla.

Pelaaja, joka osana pelinomaista liikettdan ylittaa pelikentan rajat, ei syyllisty saantérikkomukseen.

12- Luvallinen poistuminen kentalta

Normaalin pelaajavaihdon lisdksi pelaaja saa poistua kentaltd ilman erotuomareiden lupaa
seuraavissa tapauksissa:

osana pelinomaista liikkkumista esim. pelatakseen palloa tai ohittaakseen vastapelaajan, kunhan
pelaaja palaa valittomasti takaisin kentdlle. Maalin takaa kiertdminen vastapelaaja hamatdkseen ei
kuitenkaan ole sallittua. Mikali nain tapahtuu, erotuomarit katkaisevat pelin, mikali hyotya ei voida
noudattaa. Jos peli on katkaistu, pelia jatketaan vastajoukkueen vapaapotkulla rikkomuspaikasta,
jos rike oli vastajoukkueen kenttapuoliskolla. Pelikentan keskipisteesta, mikali rikkomuspaikka oli
joukkueen omalla kenttapuoliskolla. Pelaajaa varoitetaan epaurheilijamaisesta kaytoksesta;
loukkaantumisen vuoksi. Jos pelaajaa ei korvata vaihtopelaajalla, han tarvitsee erotuomareiden
luvan palatakseen takaisin kentédlle. Mikali pelaaja vuotaa verta, verenvuoto on ennen paluuta
tyrehdytettava ja jonkun erotuomaristosta on tarkastettava pelaaja;

korjatakseen varusteitaan. Jos pelaajaa ei korvata vaihtopelaajalla, hdn tarvitsee erotuomareiden
luvan palatakseen kentélle ja jonkun erotuomaristosta on ennen paluuta tarkastettava varusteet.

13- Luvaton poistuminen kentalta
Jos pelaaja poistuu pelikentéltd ilman erotuomareiden lupaa ja syysta, jota ei erikseen ole sdanndissa

sallittu, ajanottajan tai kolmannen erotuomarin tulee antaa danimerkki, ellei hyotya voida soveltaa. Jos peli
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katkaistaan, sita jatketaan vastajoukkueen vapaapotkulla, joka suoritetaan pallon paikasta pelin

katkaisuhetkelld tai pelikentdn keskipisteestd. Jos hyotya sovelletaan, ajanottajan tai kolmannen
erotuomarin tulee antaa aanimerkki seuraavalla pelikatkolla. Pelaajaa varoitetaan luvattomasta kentalta
poistumisesta

14 — Joukkueen kapteeni
Jokaisella joukkueella on oltava kapteeni, joka kayttdaa tunnistavaa kasivarsinauha. Joukkueen kapteenilla ei
ole erityisasemaa tai etuoikeuksia, mutta hanelld on tietty vastuu joukkueensa kayttaytymisesta.

15 — Virvokkeet
Pelaajat voivat nauttia virvokkeita pelikatkojen aikana, mutta ainoastaan kentan ulkopuolella.
Juomapullojen tai vastaavien heittdminen kentélle on kiellettya.

Saanto 4 — Pelaajien varusteet

1 — Turvallisuus
Pelaaja ei saa kayttaa varusteita tai pitda yllddn mitdan, mika voi olla vaarallista.

Kaikenlaiset korut (kaulakorut, sormukset, rannekorut, korvakorut, nahka- ja kumirannekkeet, jne.) ovat
kiellettyja ja tulee poistaa. Teipin kdyttdminen korujen peittamiseen ei ole sallittua.

Pelaajat tulee tarkastaa ennen ottelun alkua, ja vaihtopelaajat ennen kuin astuvat pelikentélle. Jos pelaajalla
on kiellettyja varusteita tai koruja, erotuomarin tulee maarata pelaaja:

* poistamaan kyseinen varuste;
* poistumaan pelikentdlta seuraavalla pelikatkolla, jos pelaaja ei kykene tai on haluton noudattamaan
maaraysta.

Pelaajaa, joka kieltdytyy noudattamasta maardysta tai kdyttaa kiellettya varustetta uudelleen, tulee
varoittaa.

2 — Pakolliset varusteet
Pelaajan pakollinen varustus koostuu seuraavista erillisista osista:

* hihallinen paita
* shortsit: N&ita ei saa rullata yl6s, ja niiden tulee soveltua ammattimaiseen ulkoasuun

Kapteenin tulee kayttaa kilpailunjarjestdjan hanelle tarjoamaa tai maaraamaa kasivarsinauhaa, tai
yksivarista nauhaa, jossa voi olla teksti “kapteeni”, kirjain "C” tai kdannos ndista. Myos tekstin tai kirjaimen
tulee olla yksivarinen (katso myds kohta "sdaantémuutosten hallinnointi”).

3 —\Varit
* Joukkueiden tulee pukeutua vareihin, jotka erottavat ne toisistaan ja erotuomaristosta
* Maalivahtien tulee pukeutua véreihin, jotka erottavat heidat muista pelaajista ja erotuomaristosta
* Jos maalivahtien paidat ovat samanvariset ja kummallakaan ei ole toista paitaa, erotuomari sallii
ottelun pelaamisen



19

Aluspaitojen tulee olla yksivarisia ja samanvarisid kuin pelipaidan hihan paavari, tai taysin hihan
varisid/kuvioisia.

Lampohousujen tai trikoiden on oltava shortsien paavarin tai shortsien lahkeen alimman osan varisid —
saman joukkueen pelaajien tulee kayttda samaa varia.

Kilpailumaaraykset voivat edellyttaa taustahenkil6ita kdyttamaan pelaajista ja erotuomaristosta erottuvia
vaatteita.

4 — Muut varusteet

Vaaraton suojaava varustus on sallittu, kuten hanskat, paansuojus, kasvosuojus, pehmeit ja kevyet polvi- ja
kasituet, kuten myos urheilulasit. Maalivahdit voivat kayttaa pitkia housuja, kuten shortsien kohdalla, naita
ei saa rullata yl6s, ja niiden tulee soveltua ammattimaiseen ulkoasuun

Jalkineiden kaytto on kielletty.

Elastiset jalkasiteet ovat sallittuja, jos ne eivat peita kantapaita tai varpaita kokonaan.

Liivit

Vaihtopelaajien erottamiseksi on heidan kadytettava pelipaitansa paalla liivia. Liivin tulee variltaan erottua
molempien joukkueiden pelipaidoista seka vastajoukkueen liiveista.

Paahineet
Jos padhinetta (pois lukien maalivahdin lippalakki) kdytetdan, sen tulee olla:

* musta tai samanvarinen paidan paavarin kanssa (edellyttden, ettd saman joukkueen pelaajat
kayttavat samaa varia);

* yhteensopiva pelaajan varusteiden ammattimaiseen ulkoasuun;

e pelipaitaan kiinnittamaton;

* vaaraton sita kayttavélle tai muille pelaajille (esim. avaus-/ sulkemismekanismi kaulan ympari);

* ilman pinnasta nousevia ulokkeita.

Polvi- ja kyynarsuojukset
Mahdollisesti kaytettavien kyynarsuojusten tulee olla pelipaidan hihan paavarin, ja polvisuojusten
shortsien/housujen paavarin mukaiset. Suojat eivat saa olla tarpeettoman ulkonevat.

Mikali peliasun varisten suojien kdayttaminen ei ole mahdollista, mustat tai valkoiset suojukset sallitaan. Jos
suojukset eivét ole paidan tai shortsien/housujen pdavarin mukaiset, kaikkien tillaisten suojusten pitd3 olla
saman vdriset (mustat tai valkoiset).

Elektroninen kommunikointi

Pelaajat (kdsittden vaihtopelaajat seka kentalta poistetut pelaajat) eivat saa pitaa yllaan tai kayttaa
minkaanlaisia elektronisia- tai kommunikointivalineita (paitsi milloin elektroniset suorituskyky- ja
seurantajarjestelmat ovat sallittuja).

Taustahenkildiden elektronisten kommunikointijarjestelmien kdytto on sallittu, kun se liittyy suoraan
pelaajien hyvinvointiin, pelaajien turvallisuuteen tai taktisiin/valmennuksellisiin tarkoituksiin. Laitteen tulee
olla pieni ja kannettava (esim. mikrofoni, kuuloke, matkapuhelin/alypuhelin, dlykello, tabletti tai kannettava
tietokone). Taustahenkild, joka kayttaa kiellettya laitetta tai kdyttdytyy sopimattomasti laitteen kayton
seurauksena, poistetaan tekniselta alueelta.
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Elektroniset suorituskyky- ja seurantajarjestelmat (EPTS)

Kun elektronisia pelaajien suorituskyky- ja seurantajarjestelmia (Electronic Performance and Tracking
Systems, EPTS) kaytetdan (kyseisen jasenliiton tai kilpailun jarjestdjan suostumuksella), kilpailun jarjestajan
tulee virallisissa kilpailuissa varmistua, etta jarjestelmien ottelun aikana tekniselle alueelle valittama tieto
on luotettavaa ja tarkkaa.

Ammattimainen standardi on kehitetty FIFA:n toimesta tukemaan kilpailun jarjestdjia luotettavien ja
tarkkojen elektronisten suorituskyky- ja seurantajarjestelmien hyvaksymisessa.

"FIFA Quality Programme for EPTS” tukee kilpailun jarjestdjia luotettavien ja tarkkojen elektronisten
suorituskyky- ja seurantajarjestelmien hyvaksymisessa.

5 — Iskulauseet, viestit, kuvat ja mainonta

Varusteissa ei saa olla minkaanlaisia poliittisia, uskonnollisia tai henkilokohtaisia viesteja, iskulauseita tai
kuvia. Pelaajat eivat saa paljastaa alusasuja, joissa on poliittisia, uskonnollisia tai henkilokohtaisia viesteja,
iskulauseita tai kuvia, eikd my6skdaan muuta mainontaa kuin valmistajan logo. Kaikista saantérikkomuksista
pelaajaa ja/tai seuraa rankaisee kilpailun jarjestdja, kansallinen jalkapalloliitto tai FIFA.

Periaatteet
Saanto 4 koskee kaikkia pelaajien ja vaihtopelaajien ylladn pitdmia varusteita (mukaan lukien vaatetus);
saannon periaatteita sovelletaan myos kaikkiin taustahenkilihin teknisella alueella.

e Seuraavat ovat (yleensa) sallittuja:

o pelaajan numero, nimi, joukkueen logo; rantajalkapallo, toisten kunnioitusta ja
riippumattomuutta korostavat viestit ja symbolit seka kilpailun jarjestdjan, kansallisen liiton,
maanosaliiton tai
FIFA:n sdantdjen mukainen mainonta o ottelun tiedot: joukkueet,

paivamaara, kilpailu/tapahtuma, tapahtumapaikka

*  Sallitut viestit, iskulauseet ja kuvat tulee rajoittaa paidan etuosaan ja/tai kdsivarsinauhaan
* Joissain tapauksissa viesti, iskulause tai kuva voi esiintya vain kapteenin kasivarsinauhassa

Saannon tulkinta
Maariteltdessa, onko viesti, iskulause tai kuva sallittu, tulee kiinnittdad huomiota sdantoon 12 (Kielletty peli
ja sopimaton kaytos), joka edellyttdd erotuomarin ryhtyvan toimenpiteisiin pelaajaa kohtaan, joka:

*  kayttaa havytonta, loukkaavaa tai solvaavaa kielta ja/tai eleitd
* elehtii tai toimii provosoivasti, pilkallisesti tai kiihottavasti

Kaikki viestit, iskulauseet tai kuvat, jotka kuuluvat naihin kategorioihin, ovat kiellettyja.

”Uskonnollinen” ja “henkilokohtainen” ovat suhteellisen helposti maariteltavissa, mutta “poliittinen” on
vahemman selked. Viestit, iskulauseet tai kuvat ovat kiellettyja, kun ne liittyvat:

* keneen tahansa henkil66n tai henkil6ihin, elaviin tai kuolleisiin (ellei osana virallista kilpailun nimea)
* mihin tahansa paikalliseen, alueelliseen, kansalliseen tai kansainvaliseen poliittiseen
puolueeseen/organisaatioon/ryhmaan tms.

* mihin tahansa paikalliseen, alueelliseen tai kansalliseen hallitukseen tai sen osastoihin tai
toimintoihin
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¢ mihin tahansa syrjivaan organisaatioon

* mihin tahansa organisaatioon, jonka tavoitteet/toiminta todennakoisesti loukkaavat huomattavaa
maaraa ihmisia

e mihin tahansa tiettyyn poliittiseen toimeen/tapahtumaan

Muistaessa merkittavaa kansallista tai kansainvélista tapahtumaa, asian arkaluonteisuus vastajoukkueen
(mukaan lukien kannattajat) ja muun yleison suhteen tulee harkita tarkkaan.

Kilpailumaaraykset voivat sisdltdd muita rajoituksia, erityisesti liittyen sallittujen viestien, iskulauseiden ja
kuvien kokoon, lukuma&araan ja sijaintiin. On suositeltavaa, ettd viesteihin, iskulauseisiin ja kuviin liittyvat
erimielisyydet kasitellddn ennen ottelua/kilpailua.

6 — Rikkomukset ja rangaistukset
Taman saannon rikkomuksista vaarallista varustetta lukuun ottamatta:

* erotuomarit ohjeistavat pelaajan jattamaan pelikentan varustuksensa korjaamiseksi;
* pelaajan on poistuttava seuraavalla pelikatkolla, ellei varustusta ole jo korjattu

Pelaaja, joka poistuu pelikentalta korjatakseen tai vaihtaakseen varustustaan:

e tarkastuttaa varustuksensa erotuomaristolla, ennen kuin saa luvan palata kentalle;
* voi palata kentélle ainoastaan erotuomarin luvalla (jonka voi antaa pelin ollessa kdynnissa)

Pelaajaa, joka palaa kentalle ilman erotuomarin lupaa, on varoitettava. Jos peli katkaistaan varoituksen
antamista varten, sita jatketaan vastajoukkueen vapaapotkulla

¢ Pallon paikasta, mikali pallo oli, kun peli katkaistiin, rikotun joukkueen kenttapuoliskolla.

» Pelikentdn keskipisteesta, mikali pallo oli pelin katkaisu hetkella rikkoneen joukkueen omalla
kenttapuoliskolla.

Ellei paluu vaikuttanut peliin, jolloin jatketaan vapaapotkulla paikasta, jossa pelaaja vaikutti peliin tai
rangaistuspotkulla, jos peliin vaikuttaminen tapahtui rangaistusalueella.

7 — Pelaajien numerot
Kilpailumaarayksissa on maarattava kaytanto pelaajien numeroista, jotka normaalisti ovat yhdesta
viiteentoista, joista numero yksi on varattu maalivahdille.

Kilpailunjarjestajan on pidettdva mielessd, ettd erotuomareiden on vaikea nayttaa kasimerkein numeroita,
jotka ovat suurempia kuin 15.

Kunkin pelaajan numeron pitaa olla nakyvissa hanen paitansa selkdmyksessa ja sen on erotuttava paidan
paavarista. Kilpailumaarayksissd on maarattava numeroinnin koosta. Maarayksissa tulee myos maaritell3,
onko numerointi pakollista pelaajan muissa perusvarusteissa, seka tdllaisen numeroinnin sijainnista ja
koosta.
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Saanto 5 — Erotuomarit

1 — Erotuomareiden toimivalta
Jokaista ottelua johtaa kaksi erotuomaria — erotuomari ja toinen erotuomari - joilla on taysi toimivalta
rantajalkapallosdaantéjen taytantédnpanoon otteluun liittyen.

2 — Erotuomareiden paatokset
Erotuomareiden ottelussa tekemat pelitapahtumiin liittyvat ratkaisut, mukaan lukien tehtiinkd maali vai ei
seka ottelun lopputulos, ovat lopullisia.

Erotuomarit eivat voi muuttaa paatdstaan pelinjatkamistavasta, jonka he toteavat vaaraksi itse tai toisen
erotuomariston jasenen neuvosta, jos peli on kdynnistetty uudelleen tai jos erotuomarit ovat paattaneet
eran (sisaltden jatkoajan) ja poistuneet pelikentalta ja sen valittdmasta laheisyydesta tai keskeyttaneet
ottelun.

Joskus joku erotuomariston muista jasenista yrittaa kdasimerkein osoittaa tai kommunikoida erotuomareille
varoituksen tai kentaltapoiston aiheuttavan rikkomuksen tapahtuneen, mutta erotuomarit eivat havaitse
tata ennen kuin pelia on jo jatkettu. Erotuomarit voivat silti antaa tarvittavan henkilokohtaisen
rangaistuksen, mutta rikkomuksen edellyttamaa pelinjatkamistapaa ei enda kayteta.

Mikali erotuomarin ja toisen erotuomarin paatokset ovat ristiriidassa keskendan, erotuomarin paatos
kumoaa toisen erotuomarin paatoksen.

Toisen erotuomarin tai avustavien erotuomareiden puuttuessa peliin kohtuuttomasti tai esiintyessa
sopimattomasti erotuomari vapauttaa heidat tehtavistdan, jarjestaa heille sijaiset ja raportoi kilpailun
jarjestajalle.

3 — Valta ja velvollisuudet
Erotuomarit:

* toteuttavat rantajalkapallon saantoja;

* johtavat ottelua yhteistydssa muun erotuomariston kanssa, mikali sellaiset on nimetty;

* varmistavat, ettd pallot tayttavat saannon 2 vaatimukset;

* varmistavat, ettd pelaajien varusteet tayttavat séannon 4 vaatimukset;

e pitavat kirjaa ottelun tapahtumista;

* katkaisevat pelin, mikali rantajalkapallon saantdja on heidan mielestaan rikottu

* katkaisevat, keskeyttavat tai lopettavat ottelun muun syyn, kuten ulkopuolisen hairion vuoksi, esim.
jos:

o valaistus on riittamaton;

o katsojan heittama esine osuu erotuomariston jaseneen, pelaajaan tai taustahenkil66n;
erotuomari voi antaa ottelun jatkua, katkaista, keskeyttaa tai lopettaa ottelun tapahtuman
vakavuudesta riippuen;

o katsoja puhaltaa pilliin, mika vaikuttaa peliin — peli katkaistaan ja sitd jatketaan
erotuomaripallolla;

o ylimaarainen pallo, esine tai eldin tulee pelikentalle pallon ollessa pelissa — erotuomareiden
tulee:
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katkaista peli (ja jatkaa sitd erotuomaripallolla) vain jos se hairitsee pelia, ellei pallo ole menossa
maaliin eika hairi6 esta puolustavaa pelaajaa pelaamasta palloa, jolloin maali hyvaksytaan pallon
mennessa maaliin (vaikka kosketus palloon tapahtuu), ellei hairi6 ollut hyokkadavan joukkueen
aiheuttama;

antaa pelin jatkua, jos se ei hairitse pelid ja poistattaa sen heti tilaisuuden tullen.

katkaisevat pelin, jos pelaaja on vakavasti loukkaantunut ja varmistavat, etta pelaaja siirretaan
pelikentdlta. Loukkaantunutta pelaajaa, maalivahti mukaan lukien, ei saa huoltaa pelikentalla ja han
voi palata kentalle vasta kun peli on kdynnistetty uudelleen; pelaajan tulee palata kentdlle
vaihtoalueen kautta. Pelaajan on poistuttava kentéltd myés silloin, kun hdn tarvitsee vettd

puhdistaakseen hiekkaa itsestdidin, sillé tdmd katsotaan hoitotoimenpiteeksi. Vaatimuksesta jattaa
pelikentta poiketaan vain seuraavissa tapauksissa:

saman joukkueen pelaajat ovat tormanneet ja tarvitsevat huomiota;

vaikea loukkaantuminen on tapahtunut;

pelaaja on loukkaantunut johtuen vastapelaajan fyysisesta rikkomuksesta, josta tata varoitetaan

tai josta tama poistetaan kentalta (esim. piittaamaton tai raaka peli), jos arviointi/huolto tehdaan
ripedsti;

varmistavat, ettd vertavuotava pelaaja poistuu pelikentalta. Pelaaja voi palata vain saatuaan luvan
erotuomaristolta, joiden tulee varmistua verenvuodon tyrehtymisesta ja siitd, ettei peliasussa ole
verta;

jos erotuomarit ovat sallineet ladkarien tai paarinkantajien tulla pelikentélle, pelaajan tulee poistua
kentélta joko paareilla tai jalan. Pelaajaa, joka ei tottele, tulee varoittaa epaurheilijamaisesta
kaytoksesta;

nayttavat tarvittavan kortin ennen pelaajan poistumista kentalta, mikali he ovat paattdaneet varoittaa
tai poistaa kentalta loukkaantuneen ja kentalta hoidon vuoksi poistumaan joutuvan
pelaajaa/pelaajan;

jatkavat ottelua erotuomaripallolla, mikali pelia ei ole katkaistu muusta syysta tai loukkaantuminen
ole seurausta rantajalkapallon sdantdjen rikkomisesta;

antavat pelin jatkua seuraavaan pelikatkoon saakka, jos pelaaja on heidan mielestaan vain lievasti
loukkaantunut;

antavat pelin jatkua, kun rikkomus tapahtuu ja rikottu joukkue hyotyy tasta seka rankaisevat
alkuperaisesta rikkomuksesta, jos ennakoitu hyoty ei toteudu heti tai muutaman sekunnin kuluessa;
rankaisevat vakavimmasta rikkomuksesta, mikali useita rikkomuksia tapahtuu samanaikaisesti;
antavat tarvittavat henkilokohtaiset rangaistukset pelaajille, jotka syyllistyvat varoituksen tai
kentaltapoiston arvoisiin rikkomuksiin. Rangaistusta ei ole valttamatonta antaa valittomasti, mutta
viimeistdan seuraavalla pelikatkolla;

ryhtyvat toimiin vastuuttomasti toimivia taustahenkil6ita kohtaan huomauttamalla tai nayttamalla
keltaista korttia varoittaakseen tai punaista korttia poistaakseen pelikentalta ja sen valittdmasta
laheisyydesta, mukaan lukien teknisen alueen. Jos rikkojaa ei tunnisteta, rangaistus kohdennetaan
joukkueen paavalmentajalle. Ladkinnallinen taustahenkild, joka syyllistyy kentaltdpoiston arvoiseen
rikkomukseen, saa jadada tekniselle alueelle siina tapauksessa jos, joukkueella ei ole toista
ladkinnallista taustahenkil63, ja saa toimia, jos pelaaja tarvitsee hoitoa;

toimivat muiden erotuomariston jasenten neuvojen mukaan, kun eivat ole itse ndhneet tilannetta;
varmistavat, ettei ulkopuolisia henkil6ita tule kentalle;
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osoittavat pelinjatkamistavan, jos peli on katkaistu;
kayttavat kohdan “Erotuomareiden ja muun erotuomariston merkinannot” mukaisia merkinantoja
sijoittuvat kentalle ja sen ympdrille ”Sijoittuminen” -osion mukaisesti;

raportoivat kilpailun jarjestéjalle ottelun aikana tai sen jalkeen tapahtuneista pelaajien ja/tai
taustahenkil6iden rangaistuksista seka muista tapahtumista.

Erotuomari
e toimii ajanottajana ja kolmantena erotuomarina silloin, kun heita ei ole nimetty;
e harkintansa mukaan keskeyttda tai lopettaa ottelun sdantérikkomusten vuoksi;
e harkintansa mukaan keskeyttaa tai lopettaa ottelun ulkopuolisen hairiétekijoiden vuoksi.

Toinen erotuomari
e korvaa loukkaantuneen tai toimintakyvyttomaksi tulleen erotuomarin.

4 — Erotuomariston vastuunalaisuus
Erotuomarit tai muut erotuomariston jasenet eivat ole vastuussa:

* minkaanlaisesta pelaajan, toimihenkilon tai katsojan karsimdsta vammasta;

* minkaanlaisesta omaisuudelle koituneesta vahingosta;

* mistddn muusta yksilon, seuran, yrityksen, liiton tai muun organisaation karsimdasta vahingosta, joka
on syntynyt tai voinut syntya rantajalkapallon saantdjen mukaisten paatosten tai normaalien
toimenpiteiden takia, joita tarvitaan ottelun jarjestamiseen, pelaamiseen ja johtamiseen.

Tallaisia paatoksia voivat olla:

*  paatos, ettd pelikentdn tai sen ympariston kunto tai sddolosuhteet ovat sellaiset, etta ottelu voidaan
pelata tai sita ei voida pelata;

e paatos lopettaa ottelu syysta tai toisesta;

*  paatos kenttalaitteiden tai pallon kdytosta ottelun aikana;

e paatos katkaista tai olla katkaisematta peli katsojan hairinnan tai katsomo-ongelmien vuoksi;

* paatos katkaista tai olla katkaisematta peli loukkaantuneen pelaajan siirtamiseksi pelikentaltad hoitoa
varten;

* vaatimus loukkaantuneen pelaajan siirtamiseksi pelikentéltad hoitoa varten (lukuun ottamatta edella
lueteltuja poikkeuksia);

*  paatos sallia tai olla sallimatta pelaajan kdyttda jotain vaatetta tai varustetta;

*  milloin erotuomareilla on paatantavalta asiassa, sallia tai olla sallimatta kenenkdan henkilon
(kasittaen stadionhenkil6sto, turvahenkil6std, valokuvaajat tai muu mediahenkilostd) oleskella
pelikentan laheisyydessa;

* mika tahansa muu padatos, jonka han saattaa tehda tehtdavaansa suorittaessaan rantajalkapallon
sadntodjen tai FIFA:n, maanosaliiton, kansallisen liiton tai kilpailun sdantojen ja maardysten
mukaisesti sen mukaan kenen alaisuudessa ottelu pelataan.

5 — Kansainvaliset ottelut
Kansainvalisissa otteluissa on kaytettdva toista erotuomaria.

6 — Erotuomareiden varusteet

Pakolliset varusteet
Erotuomareilla tulee olla seuraavat varusteet:
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* ainakin yksi pilli

* punainen ja keltainen kortti

* muistio (tai muut muistiinpanovalineet ottelutapahtumien kirjaamiseksi)
e ainakin yksi kello

Muut varusteet
Erotuomareiden on mahdollista kayttaa

e varusteita kommunikointiin muun erotuomariston kanssa — kommunikaatiojarjestelmat, jne.;
e elektronista suorituskyvyn tai fyysisen suorituksen seurantajarjestelmaa.

Erotuomarit eivat saa kdyttaa muita elektronisia valineitd, mukaan lukien kamerat.

Erotuomarit tai muut erotuomariston jasenet eivat saa kayttaa koruja (erotuomari voi kuitenkin kayttaa
kelloa tai muuta ajanottolaitetta, mikali ajanottajaa ei ole).

7 — Videotuki
Videotuen kaytto on sallittua vain, jos ottelun tai kilpailun jarjestdjat ovat tayttaneet kaikki FIFA:n asettamat
videotuen protokollan (VS Protocol) ja toimeenpanon edellytykset ja saaneet kirjallisen luvan FIFA:Ita.

Erotuomarit voivat kdyttavat videotukea, kun joukkueen pdavalmentaja (tai hanen poissa ollessaan toinen
nimetty joukkueen taustahenkil®) haastaa seuraaviin liittyvan paatoksen:

*  Maali/ei maalia

e Rangaistuspotku/ei rangaistuspotkua

e Suora kentaltapoisto

* Rangaistuksen kohdentaminen (kun erotuomari varoittaa tai poistaa kentalta vaaran pelaajan
rikkoneesta joukkueesta)

Lisaksi videotukea voidaan erotuomareiden oman harkinnan mukaan kayttaa, kun erotuomareilla on
keskenaan erilainen ndakemys jostakin ylla mainitusta paatoksesta.

Videotukea voidaan my0s kdyttdaa erotuomareiden harkinnan mukaan seuraavissa tilanteissa:

* Jos ajanottolaitteeseen tulee vika

* Jos ajanottolaite on kdynnistetty tai pysadytetty virheellisesti ajanottajan toimesta sdantdjen 6 ja 7
ehtojen mukaan

* Varmistaakseen onko tehty maali

e Varmistaakseen meniko pallo maaliin ennen eran paattymista ilmaisevaa daanimerkkia

Videotuki kasittdaa yhden tai useamman uusinnan tapahtumasta. Erotuomarit tarkastavat tilanteen
uusinnasta ja erotuomari tekee lopullisen paatoksen. Alkuperainen pdatds ei muutu, ellei uusinta osoita sen
olleen ”selva ja ilmeinen virhe” tai "vakava havaitsematta jaanyt rikkomus” on tapahtunut.
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Saanto 6 — Muu erotuomaristo

1 — Avustavat erotuomarit

Erotuomaristoon voidaan nimeta kolme avustavaa erotuomaria (kolmas erotuomari, neljas erotuomari ja
ajanottaja), joiden on toimittava rantajalkapallosdantdjen mukaisesti. He sijoittuvat kentdn tasolle keskirajan
|aheisyyteen vaihtoalueiden puolelle. Ajanottaja istuu toimitsijapdydan daressa. Kolmas ja neljds erotuomari
voi toimia istuen tai seisten.

Ajanottajalla, kolmannella ja neljdnnelld erotuomarilla on oltava kadytdssaan kotijoukkueen tai kilpailun
jarjestdjan toimittama ajanottolaite. He voivat auttaa erotuomareita rikkomuksissa, kun heilld on selkeampi
nakyma kuin erotuomareilla.

Heilla tulee olla kdytdssadn poyta voidakseen suorittaa tehtdvansa oikein.

2 — Valta ja velvollisuudet
Kolmas erotuomari

* avustaa erotuomareita ja ajanottajaa;

*  pitda kirjaa otteluun osallistuvista pelaajista;

* kontrolloi pelipallon korvaamisen erotuomareiden pyynndosta;

* tarkastaa vaihtopelaajien varusteet ennen kuin he menevat kentalle;

*  kirjaa maalintekijoiden numerot;

* kertoo erotuomareille kaikista rikkomuksista tai otteluun osallistuvien henkildiden
epdurheilijamaisesta kayttaytymisesta. Erotuomarit paattavat ottavatko he nama nakemykset
huomioon vai eivat;

e pitaa kirjaa varoitetuista ja kentalta poistetuista pelaajista;
antaa joukkueiden toimihenkildille paperin, josta ilmenee milloin vaihtopelaaja voi menna kentalle
korvatakseen kentaltd poistetun pelaajan;
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FIFA

THE SUBSTITUTE MAY ENTER THE PITCH WHEN THERE
IS/ARE MINUTE(S) AND SECOND(S) LEFT ON THE CHRONOMETER
BEFORE THE END OF THE PERIOD.

LE REMPLACANT POURRA ENTRER SUR LE TERRAIN QUAND
LE CHRONOMETRE INDIQUERA MINUTE(S) ET SECONDE(S) ____
AVANT LA FIN DE LA PERIODE.

EL SUPLENTE PODRA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO CUANDO
EL CRONOMETRO INDIQUE MINUTO(S) Y SEGUNDO(S) PARA
FINALIZAR EL PERIODO.

DER AUSWECHSELSPIELER DARF DAS SPIELFELD BETRETEN,
WENN IN DER HALBZEIT NOCH MINUTE(N) UND SEKUNDE(N)
ZU SPIELEN SIND.

tarkastaa erotuomareiden antamien ohjeiden mukaisesti pelaajan, joka on poistunut kentalta
korjatakseen varusteitaan;

tarkastaa erotuomareiden antamien ohjeiden mukaisesti pelaajan, joka on poistunut kentalta
loukkaantumisen vuoksi;

ilmaisee erotuomareille, mikali he ovat tehneet ilmeisen virheen varoittaessaan tai poistaessaan
kentalta pelaajan tai mikali heidan nakokenttansa ulkopuolella on tapahtunut vakivaltaa. Kaikissa
peliin liittyvissa asioissa lopullinen paatosvalta on kuitenkin erotuomareilla;

valvoo tekniselld alueella oleskelevien kayttaytymista ja informoi erotuomareita mahdollisesta
asiattomasta kaytoksests;

pitaa kirjaa ulkopuolisten hairididen aiheuttamista pelikatkoista seka niiden syist3;

tarkastaa yhdessa yhden erotuomarin kanssa, etta alkupotku on suoritettu oikein

tarkastaa yhdessa yhden erotuomarin kanssa, etta pelikentan keskipisteesta suoritettu vapaapotku
on suoritettu oikein

antaa erotuomareille muuta peliin oleellisesti liittyvaa tietoa;

sijoittuu tdman kirjan ”Sijoittuminen” -ohjeistuksen mukaisesti;

korvaa toisen erotuomarin, jos erotuomari tai toinen erotuomari loukkaantuu tai tulee
toimintakyvyttomaksi.
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Ajanottaja

Varmistaa, etta peliaika on sdaannén 7 mukainen

kdynnistamalla kellon oikein suoritetun alkupotkun jalkeen jokaisessa erdssa;

Pysayttamalla kellon, kun hyvaksyttava maali on tehty, rangaistuspotku tai vapaapotku on tuomittu,
tai kun erotuomarin on jonkin muun syyn takia katkaissut pelin.

kdaynnistamalla kellon oikein suoritetun alkupotkun, vapaapotkun, rangaistuspotkun ja
erotuomaripallon jalkeen tai kun erotuomarin on jonkin muun syyn takia katkaissut pelin ja peli on
kdynnistynyt uudelleen;

merkitsee maalit ja pelattavan eran tulostaululle, mikali sellainen on kaytossa;

mittaa kahden minuutin rangaistukset;

ilmaisee ensimmaisen eran, toisen erdn, ottelun tai jatkoajan (jos on pelattu) paattymisen
danimerkilla tai pillilld, joka erottuu erotuomareiden pillien danests;

sijoittuu tdman kirjan ”Sijoittuminen” -ohjeistuksen mukaisesti;

huolehtii tietyista kolmannen erotuomarin tehtavista tdman poissa ollessa, mikali neljatta
erotuomaria ei ole nimetty;

antaa muuta peliin oleellisesti liittyvaa tietoa.

3 — Kansainvaliset ottelut
Kansainvalisissa otteluissa on kdytettava kolmatta erotuomaria ja ajanottajaa.

Kansainvalisissa otteluissa kaytettavissa ajanottolaitteissa on oltava kaikki tarvittavat toiminnot (tarkka
ajanotto, kahden minuutin rangaistusten mittaaminen neljélle pelaajalle yhtaaikaisesti sekd nayttotaulu.

4 —Neljas erotuomari
Neljds erotuomari voidaan nimeta kilpailumaaraysten mukaisesti. Heidan roolinsa ja tehtdviensa tulee olla
rantajalkapallonsdaantéjen mukaiset.

Neljas erotuomari:

Korvaa kolmannen erotuomarin, jos jompikumpi erotuomareista tai kolmas erotuomari on kyvytén
aloittamaan tai jatkamaan ottelua ja voi tarvittaessa korvata myos ajanottajan;

avustaa erotuomareita ja kolmatta erotuomaria koko tapahtuman ajan, mukaan lukien kaikki
hallinnolliset tehtavat ennen ottelua, sen aikana ja sen jalkeen, erotuomareiden ohjeiden
mukaisesti;

raportoi kilpailun jarjestajalle kaikista rikkomuksista tai muista tapahtumista, jotka tapahtuvat
erotuomareiden nakokentan ulkopuolella. Hin my6s avustaa erotuomaria raportin kirjoittamisessa;
kirjaa kaikki tapahtumat ennen ottelua, sen aikana ja sen jalkeen;

pitdd mukanaan ylimaaraista ajanottolaitetta;

sijoittuu Iahelle ajanottajaa siten, ettd pystyy avustamaan erotuomareita ja kolmatta erotuomaria ja
tarjoamaan olennaista tietoa ottelusta.
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Saanto 7 — Ottelun kesto
1 — Puoliajat
Ottelu kestaa kolme 12 minuutin pituista erda, jota voidaan vahentaa ainoastaan, mikali kilpailumaaraykset

sen sallivat.

2 — Puoliajan paattyminen
Jokainen era paattyy, kun maaratty peliaika on kulunut. Ajanottaja ilmaisee erien ja jatkoajan paattymisen,
danimerkilla, joka erottuu erotuomareiden pillien aanista.

*  Erd paattyy danimerkkiin, vaikka erotuomarit eivat ilmaisisi paattymista pillilla, ellei ajanottajan
danimerkkia tule tai jos ajanottajan danimerkkia ei kuulu niin erotuomarit varmistavat, etta eran
peliaika on kulunut, ja ilmoittavat jakson paattymisesta omalla pillillaan.

* Mikali vapaapotku tai rangaistuspotku on tuomittu ennen erdn paattymista, era paattyy, kun tama
potku on suoritettu. Potku katsotaan paattyneeksi, kun pallon peliin tulemisen jalkeen jokin
seuraavista tapahtuu:

o pallo pysahtyy tai menee pois pelistg;

o palloa pelaa kuka tahansa muu pelaaja (potkaisija mukaan lukien) kuin puolustava
maalivahti;

o erotuomari katkaisee pelin potkaisijan tai hdanen kanssapelaajansa tekeman rikkomuksen

vuoksi.

Mikali puolustavan joukkueen pelaaja tekee rikkomuksen ennen kuin potku on paattynyt,
erotuomarit jatkavat peliaikaa maaraamalla potkun uusittavaksi tai tuomitsemalla rangaistuspotkun
tai vapaapotkun, mikali rantajalkapallosaannot niin maaraavat.

e S3antdjen 1 ja 10 mukainen hyvaksyttava maali voi eran paattymisen jalkeen syntya vain ylla olevissa

tapauksissa.

Eraa ei jatketa missadn muissa tapauksissa.

3 — Ajanottolaite

Mikali ajanottolaite ei toimi, ajanottajan tulee kertoa tasta erotuomareille. Ajanottaja jatkaa ajan ottamista
kayttden sekuntikelloa tai vastaavaa. Ajanottaja ja kolmas erotuomari kertovat talléin kummankin joukkueen
edustajille peliajan etenemisen.

Mikali ajanottaja unohtaa kaynnistaa kellon pelikatkon jalkeen, erotuomarit maaraavat pelikelloon lisattavan

ajan.

4 - Erien valinen tauko

Pelaajilla on erien valissa oikeus taukoon, joka ei saa ylittda 3 minuuttia. Mahdollisesti pelattavan jatkoajan
ja kolmannen eran vilissa ennen jatkoajan alkua ei ole taukoa, kuitenkin lyhyt (maksimissaan yhden
minuutin) juomatauko on sallittu.

Tauon pituus on madriteltava kilpailumaarayksissa ja sitd saa muuttaa ainoastaan erotuomareiden luvalla.



5 - Laaketieteellinen tauko

Ladketieteelliset keskeytykset voivat olla sallittuja kilpailusdantéjen mukaan, esim. juomataukoja ja
jaahdytystaukoja, jotka eivat saa ylittda yhta minuuttia.

6 — Keskeytetty ottelu
Keskeytetty ottelu on pelattava uudelleen, ellei kilpailumaaradyksissa toisin maarata.
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Saanto 8 — Pelin aloittaminen ja jatkaminen
Alkupotku aloittaa jokaisen ottelun erdn, jatkoajan seka jatkaa pelia hyvaksytyn maalin jalkeen. Vapaapotkut,
rangaistuspotkut, rajapotkut/rajaheitot, maaliheitot ja kulmapotkut ovat muita pelinjatkamistapoja.

Erotuomaripallo on oikea pelinjatkamistapa, kun erotuomari katkaisee pelin eikd saanté maaraa muuta
pelinjatkamistapaa.

Jos rikkomus tapahtuu pallon ollessa poissa pelista, ei pelinjatkamistapa muutu

1 — Alkupotku
Menettely
e erotuomari arpoo kolikolla ja teikkauksen voittanut joukkue valitsee, kumpaan maaliin hyokkaa

ensimmaisessa erassa tai ottelun alkupotkun

ylla olevasta riippuen, vastajoukkue aloittaa ottelun tai valitsee, kumpaan maaliin hyokkaa
ensimmaisessa erassa

joukkue, joka valitsi, kumpaan maaliin hyokkda ensimmaisessa erassa aloittaa, toisen eran

Toisen erdan joukkueet vaihtavat kenttdpuoliskoja ja hyokkaavat vastakkaisiin maaleihin.

ennen kolmannen erdn alkua kenttapuolisko arvotaan. Teikkauksen voittaja saa valita
kenttdpuoliskon tai alkupotkuun.

YlIa olevasta riippuen vastajoukkue joko aloittaa kolmannen eran tai valitsee kumpaan maaliin
hyokkaa.

Jos pelataan jatkoaika, joukkueet vaihtavat kenttapuoliskoja ja hyokkaavat vastakkaisiin maaleihin.
jatkoajan aloittaa alkupotkulla se joukkue, joka ei aloittanut kolmatta eraa.

Hyvaksytyn maalin jalkeen vastajoukkue jatkaa pelid alkupotkulla.

Kaikkien pelaajien, paitsi potkaisijan, tulee olla omalla kenttapuoliskollaan.

Vastapelaajien tulee olla vdahintdan 5 m padssa pallosta, kunnes se on pelissa.

Pallon tulee olla paikallaan pelikentén keskipisteessa.

Vaihtopenkin puoleinen erotuomari antaa pillillaan luvan alkupotkun potkaisemiseen.

Pallo on pelissa, kun sita on potkaistu ja se selvasti liikkuu.

Hyvaksyttavaa maalia ei voi tehda suoraan alkupotkusta. Jos pallo menee suoraan vastajoukkueen
maaliin, tuomitaan maaliheitto vastajoukkueelle. Jos pallo menee suoraan potkaisijan maaliin,
tuomitaan kulmapotku vastajoukkueelle.

Rikkomukset ja rangaistukset

Jos alkupotkun potkaisija koskee palloon uudelleen ennen kuin pallo on koskenut toista pelaajaa,
tuomitaan vastajoukkueelle vapaapotku seuraavasti.

Pallon paikasta, mikali pallo oli, kun peli katkaistiin, rikotun joukkueen kenttapuoliskolla.
Pelikentan keskipisteesta, mikali pallo oli pelin katkaisuhetkella rikkoneen joukkueen omalla
kenttapuoliskolla.

Kasivirheen tapauksessa, vapaapotku potkaistaan rikkomuspaikasta.

0S PUO avan jouKKyeen peiaaja elr nougatg vadaa dd eld d pdailio

rikkomuksen tehnyttd pelaajaa on varoitettava ja alkupotku uusittava.
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® Jos hyokkddvdn joukkueen pelaaja (potkaisijaa lukuun ottamatta) tulee vastajoukkueen

kenttdpuoliskolle ennen kuin pallo on pelissd ja selvdsti vaikuttaa alkupotkun, tai alkupotkun jélkeen
pelaa palloa tai kamppailee pallosta vastapelagjan kanssa:

® puolustavalle joukkueelle tuomitaan vapaapotku siitd kohdasta, jossa rikkomuksen tehnyt

hyékkddvdn joukkueen pelaaja tuli vastajoukkueen kenttdpuoliskolle;

® jos puolustavan joukkueen pelaaja ja hydkkddvén joukkueen pelaaja syyllistyviit rikkomukseen
samanaikaisesti, alkupotku uusitaan.

® Henkilékohtaisia rangaistuksia ei anneta.

® Jos hydkkddvdn joukkueen pelaaja (potkaisijaa lukuun ottamatta) tulee vastajoukkueen

kenttdpuoliskolle ennen kuin pallo on pelissd, mutta ei vaikuta alkupotkuun tai vdlittdmdsti sen
jdlkeiseen pelitilanteeseen:

® jos pallo menee maaliin, maali hyvdksytddn;:
® jos pallo ei mene maaliin, peli jatkuu.

Muissa alkupotkumenettelyn saantérikkomuksissa alkupotku uusitaan.

Yhteenvetotaulukko

Alkupotkun lopputulos

Rikkomus

Potkaisijan
rikkomus (toinen

Maali

Vapaapotku
puolustavalle

Ei maalia

Vapaapotku
puolustavalle

Pelinjatkamispaikka

Pelikentdn
keskipisteesta tai

kosketus palloon) joukkueelle joukkueelle rikkomuspaikasta
Potkaisijan Vaikutus: Vaikutus: Rikkomuspaikasta
kanssapelaaja Vapaapotku Vapaapotku

rikkoo saantoja puolustavalle puolustavalle

(liikkuu joukkueelle joukkueelle

vastustajan
kenttdpuoliskolle)

Ei vaikutusta:

Ei vaikutusta:

Maali

Peli jatkuu

Puolustavan Maali Alkupotku
joukkueen pelaaja uusitaan,
rikkoo sdantoja (ei rikkoneelle
noudata pelaajalle
vaadittavaa varoitus
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etaisyytta
pallosta)
Molempien Vaikutus: Vaikutus
joukkueiden (hySkkdavidn (hydkkddvan
pelaajat rikkovat joukkueen joukkueen
saantoja pelagja): pelagja):
samanaikaisesti Alkupotku Alkupotku
uusitaan uusitaan
Ei vaikutusta Ei vaikutusta
(hyékkéddvin (hybkkadvan
loukkueen loukkueen
Maali Alkupotku
uusitaan,
puolustavan
joukkueen
pelaajalle
varoitus

2 — Erotuomaripallo
Menettely

Jos pelin katkaisuhetkelld:

¢ pallo oli rangaistusalueen sisdlld, yksi erotuomareista pudottaa pallon puolustavan joukkueen
maalivahdille heidén rangaistusalueensa keskelle;

¢ pallo oli rangaistusalueen ulkopuolella, yksi erotuomareista pudottaa pallon sen joukkueen yhdelle

pelaajalle, joka erotuomareiden arvion mukaan oli saanut tai olisi saanut pallonhallinnan; muussa

tapauksessa pallo pudotetaan viimeksi palloon koskeneen joukkueen pelaajalle. Pallo pudotetaan siihen

kohtaan, jossa se oli pelin katkaisuhetkelld.

Muiden (molempien joukkueiden) pelaajien tulee olla vahintadn 2 metrin paassa pallosta, kunnes se on
pelissa.

Pallo on pelissa sen osuessa maahan. Taman jdlkeen palloa saa pelata kuka tahansa pelaaja (kummastakin
joukkueesta).

Rikkomukset ja rangaistukset

Erotuomaripallo uusitaan, jos pallo:
e koskee pelaajaa ennen osumistaan maahan;
e poistuu pelikentalta koskematta pelaajaa.
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Jos pallo erotuomaripallon jdlkeen menee maaliin koskematta vahintdan kahta pelaajaa, pelia jatketaan:
e maaliheitolla, jos pallo menee vastajoukkueen maaliin;
e kulmapotkulla, jos pallo menee omaan maaliin.

Kuitenkin, jos pallo erotuomaripallon jalkeen menee maaliin koskematta kahta pelaajaa syista, jotka ovat

pallon vastaanottaneesta joukkueesta riippumattomia (esim. sddolosuhteet tai pallo ei ole asianmukaisesti
tiputettu), erotuomaripallo uusitaan.
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Saanto 9 — Pallo pelissa ja poissa pelista
1 — Pallo poissa pelista
Pallo on poissa pelistd, kun:

* se on kokonaan ylittanyt paaty- tai sivurajan maassa tai ilmassa; -
* erotuomarit ovat katkaisseet pelin;
* se osuu kattoon, jos sellainen on olemassa.

Pallo on myos poissa pelista, jos se osuu erotuomariston jaseneen, pysyy kentalla ja;

* joukkue aloittaa lupaavan hyokkayksen; tai
* pallo menee suoraan maaliin; tai
* pallonhallinta siirtyy toiselle joukkueelle.

Ndissad kolmessa pallon erotuomariston jaseneen osumisen sisaltavassa tapauksessa pelia jatketaan
erotuomaripallolla.

2 — Pallo pelissa
Pallo on pelissa koko muun ajan osuessaan erotuomariston jaseneen, maalitolppaan, yldarimaan tai
kulmalipputankoon ja jaddessaan pelikentélle.

Jos, ilman tarkoitusta vaikuttaa peliin epdurheilijamaisesti, joukkueen toimihenkilé, vaihtopelaaja, kentdltd
i lagj i pelaaja, joka on tilapdi. i kentdn ulk lell imerkiksi loukkaantumisen tai

kentdltd, tuomitaan vapaapotku seuraavasti: Jos palloon koskettiin rikkomuksen tehneen joukkueen

kenttdpuoliskolla, vapaapotku suoritetaan pelikentén keskipisteestd. Jos palloon koskettiin vastajoukkueen

kenttdpuoliskolla, vapaapotku suoritetaan kohdasta, jossa palloon koskettiin. Ei henkilékohtaista
rangaistusta.

3 — Sisakentat
Kentan ylld olevan vapaan tilan vihimmaiskorkeus tulee maarittaa kilpailumaarayksissa.

Jos pelissa oleva pallo osuu kattoon, pelia jatketaan rajapotkulla/rajaheitolla sen joukkueen hyviksi, joka ei
viimeksi koskenut palloon. Rajapotku/rajaheitto potkaistaan/heitetaan siitd sivurajan kohdasta, joka on
Iahinna pallon osumakohtaa kattoon.
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Saanto 10 — Ottelun lopputuloksen maarittaminen

1 - Hyvaksyttava maali

Maali on tehty, kun koko pallo ylittaa kuvitteellisen paatyrajan maalitolppien valista ja ylariman alta
edellyttden, ettd maalin tehnyt joukkue ei ole syyllistynyt rikkomukseen.

Jos maalivahti heittda pallon suoraan vastajoukkueen maaliin, tuomitaan maaliheitto.
Hylattava maali

Jos jompikumpi erotuomareista viheltaa pilliin hyvaksyttavan maalin merkiksi ennen kuin pallo on kokonaan
ylittanyt kuvitteellisen paatyrajan (maalitolppien valista, kuten maaritelty sddannossa 1), ja erotuomari
valittdmasti huomaa virheensd, maali hylataan ja pelia jatketaan erotuomaripallolla.

2 — Voittanut joukkue
Enemman maaleja tehnyt joukkue on voittaja. Jos molemmat joukkueet tekevat yhta monta maalia tai ei
yhtdan maalia, ottelu paattyy tasan.

Kun kilpailumaaraykset edellyttavat voittajan ratkaisemista tasapelissa tai otteluparin tasapelissd, ainoat
sallitut menetelmat voittajan ratkaisemiseksi ovat:

* vierasmaalisdanto
* yksi erd, korkeintaan 3 minuutin jatkoaika. Kilpailumaarayksissa tulee maarata jatkoajan kesto

* Rangaistuspotkukilpailu

Ylla mainittujen menetelmien yhdistelmaa voidaan kayttaa.

Tassa tapauksessa ja jos ottelu on sarjaottelu, pisteitd jaetaan seuraavasti:
¢ Voitto kolmannen eran jalkeen: kolme pistettd voittajajoukkueelle

* \Voitto jatkoajan jalkeen: kaksi pistetta voittajajoukkueelle

 \oitto rangaistuspotkujen jalkeen (rangaistuspotkukilpailu): yksi piste voittajajoukkueelle

3 — Rangaistuspotkukilpailu

Rangaistuspotkukilpailu suoritetaan ottelun paatyttya ja, ellei toisin ole maaratty, niihin soveltuvat
rantajalkapallosaannot patevat. Kentalta poistettu pelaaja ei saa osallistua; pelin aikana pelaajille,
vaihtopelaajille ja joukkueen toimihenkil6ille annetut huomautukset ja varoitukset eivat siirry
rangaistuspotkukilpailuun.

Rangaistuspotkukilpailu ei ole osa ottelua.

Menettely
Ennen rangaistuspotkukilpailua
e Elleivat muut tekijat (esim. olosuhteet, turvallisuus, kameran sijoittelu jne.) toisin edellytd, tai
kilpailumaaraykset muuta maaraa, erotuomari arpoo kolikolla, kumpaan maaliin potkut potkaistaan
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Elleivat muut tekijat (esim. pelikentdn kunto, turvallisuus jne.) toisin edellytd, erotuomari arpoo
kolikolla, kumpaan maaliin potkut potkaistaan. Maalia voidaan vaihtaa vain turvallisuussyista tai jos
maali tai pelikentdn pinta tulee pelikelvottomaksi.

Erotuomari teikkaa kolikolla uudelleen, ja teikkauksen voittanut joukkue valitsee, potkaisevatko he
ensimmadisen vai toisen potkun.

Kaikki pelaajat ja vaihtopelaajat ovat oikeutettuja osallistumaan potkuihin. Poikkeuksena ne
pelaajat, jotka ottelun tai jatkoajan paattyessa ovat loukkaantuneita tai jotka on poistettu kentalta.
kumpikin joukkue on velvollinen valitsemaan sallituista pelaajista potkujarjestyksen. Erotuomaria ei
informoida jarjestyksesta

Jos ottelun tai jatkoajan paattyessa ja ennen potkujen aloittamista toisella joukkueella on
enemman potkuihin oikeutettuja pelaajia (vaihtopelaajat mukaan lukien) kuin vastajoukkueella, se
voi halutessaan vahentaa osallistuvien pelaajien maaraa yhta suureksi. Erotuomareille tulee
ilmoittaa pois jatettyjen pelaajien nimet ja numerot. Pois jatetyt pelaajat eivat saa osallistua
potkaisijana tai maalivahtina potkuihin (paitsi alla kuvatussa poikkeustapauksessa).

Maalivahdin, joka loukkaantuu ennen potkuja tai niiden aikana, saa korvata pelaajamaarien
tasaamiseksi pois jatetylld pelaajalla. Korvattava maalivahti ei saa enaa osallistua potkuihin eika
potkaista.

Jos korvattava maalivahti on jo potkaissut, hdnet korvannut pelaaja ei saa potkaista ennen kuin
seuraavalla potkukierroksella. (Potkukierros = kaikki osallistuvat pelaajat ovat potkaisseet kerran)

Rangaistuspotkukilpailun aikana

Vain osallistuvat pelaajat ja erotuomaristo saavat olla kentalla.

Kaikkien osallistuvien pelaajien, paitsi potkaisijan ja kahden maalivahdin, tulee pysya vastakkaisella
kenttapuolella.

Potkaisijan joukkueen maalivahdin tulee pysya toisen erotuomarin vastakkaisella puolella
sivurajalla, kuvitteellisen rangaistupisteen tasolla.

Osallistuva pelaaja voi vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa.

Potku on suoritettu, kun pallo pysahtyy, menee pois pelista tai kun erotuomarit katkaisevat pelin
rikkomuksen vuoksi; potkaisija ei saa pelata palloa toista kertaa.

Erotuomarit pitavat kirjaa potkuista.

Jos maalivahti syyllistyy rikkomukseen, jonka seurauksena potku uusitaan, maalivahtia
huomautetaan ensimmaisesta rikkomuksesta ja jos sama pelaaja syyllistyy rikkomukseen
uudelleen, hanta varoitetaan.

Jos potkaisija syyllistyy rikkomukseen sen jalkeen, kun erotuomarit ovat antaneet luvan potkun
potkaisemiseen, potku merkitddan epdaonnistuneeksi ja potkaisijaa varoitetaan

Jos sekd maalivahti etta potkaisija syyllistyvat rikkomukseen samanaikaisesti; potku merkitdan
epdonnistuneeksi ja potkaisijaa varoitetaan

Jos rangaistuspotkukilpailun aikana joukkueen pelaajaméaara vahenee, vastajoukkue voi
halutessaan vahentaa osallistuvien pelaajien maaraa yhta suureksi. Erotuomareille tulee ilmoittaa
pois jatettyjen pelaajien nimet ja numerot. Pois jatetyt pelaajat eivat saa osallistua potkuihin
potkaisijana tai maalivahtina (paitsi ylle kuvatussa poikkeustapauksessa)



38

Alla olevien ehtojen mukaisesti molemmat joukkueet potkaisevat viisi potkua

Potkut potkaistaan vuorotellen.
Jokaisen potkun potkaisee eri pelaaja, ja kaikkien osallistuvien pelaajien on potkaistava, ennen kuin
kukaan voi potkaista toista kertaa.

e YIla olevat periaatteet patevat myos mahdollisilla seuraavilla potkukierroksilla, mutta joukkueet
voivat vaihtaa potkujarjestysta.

e Jos, ennen kuin molemmat joukkueet ovat potkaisseet viisi potkua, toinen joukkueista on tehnyt
enemman maaleja kuin toinen pystyy tekemaan, vaikka potkaisisi viisi potkuaan, enempaa potkuja
ei potkaista.

e Jos sen jalkeen, kun molemmat joukkueet ovat suorittaneet viisi potkua, molemmat ovat tehneet
yhtda monta maalia, potkut jatkuvat, kunnes toinen joukkue on tehnyt enemman maaleja samalla
maaralla potkuja

e Rangaistuspotkukilpailua ei pida viivyttaa pelaajan pelikentalta poistumisen vuoksi. Pelaajan potku
todetaan menetetyksi (ei maalia), jos pelaaja ei palaa ajoissa potkaisemaan

Pelaajavaihdot ja kentdltdpoistot rangaistuspotkukilpailun aikana
e Pelaajaa, vaihtopelaajaa tai taustahenkil6a voidaan varoittaa tai poistaa kentalta.
e Kentaltd poistettu maalivahti taytyy korvata potkuihin osallistuvalla pelaajalla tai vaihtopelaajalla.
e Muuta pelaajaa tai vaihtopelaajaa kuin maalivahtia, joka ei pysty jatkamaan potkuja, ei voi korvata.
e Erotuomareiden on paatettdva ottelu, mikali joukkueen pelaajamaara laskee alle kolmeen.

4 — Vierasmaalisaanto

Ottelupari on kilpailumuoto, jossa pelataan yksi ottelu kummankin joukkueen kotikentalla.
Kilpailumaaraykset voivat maarata, ettd jos otteluparin yhteenlasketut maalimaarat ovat tasan,
vieraskentalla tehdyt maalit lasketaan kahdeksi maaliksi.



Saanto 11 — Paitsio
Rantajalkapallossa ei ole paitsiota.
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Saanto 12 — Kielletty peli ja sopimaton kaytos
Vapaapotku seka rangaistuspotku voidaan tuomita rikkomuksista vain, kun pallo on pelissa.

1 — Vapaapotku
Vapaapotku tuomitaan, jos pelaaja syyllistyy johonkin seuraavista rikkomuksista vastapelaajaa kohtaan
holtittomasti, piittaamattomasti tai kdyttden kohtuutonta voimaa:

* taklaa vartalollaan

* hyppaa vastapelaajan paalle

* potkaisee tai yrittda potkaista

* tyontaa

e lyo tai yrittda lyoda (sisaltden paalla puskemisen)
* taklaa tai kamppailee

* kamppaa tai yrittaa kampata

Jos rikkomukseen liittyy kontakti, siitd rangaistaan vapaapotkulla tai rangaistuspotkulla.

* Holtiton tarkoittaa, etta pelaaja osoittaa vastuun tai harkinnan puutetta kamppaillessaan pallosta tai
toimii varomattomasti. Henkilokohtaista rangaistusta ei tarvita.

* Piittaamaton tarkoittaa, ettd pelaaja jattdaa huomioimatta aiheuttamansa vaaran tai tekonsa
seuraukset vastapelaajalle ja hanta on varoitettava.

* Kohtuuton voiman kaytto tarkoittaa, ettd pelaaja ylittda voiman kdytdn tarpeen ja vaarantaa
vastustajan turvallisuuden ja hanet on poistettava kentélta.

Vapaapotku tuomitaan, jos pelaaja syyllistyy johonkin seuraavista rikkomuksista:

» kasivirhe, joka on tarkoituksellinen ja/tai jossa kasi tai kdsivarsi tekee pelaajan vartalosta
epaluonnollisesti isomman (paitsi maalivahti omalla rangaistusalueellaan)

e pitaa kiinni vastapelaajasta

* estdd vastapelaajan etenemisen kontaktilla

* puree tai sylkee joukkueen tai erotuomariston jasenta

* heittda esineelld palloa, vastapelaajaa tai erotuomariston jasenta tai koskettaa palloa kddessa
pitdamallaan esineella
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Kasivirhe

Kasivirheen maarittamiseksi, kdsivarren ylaraja kulkee kainalon kohdalla.

No handball No handball

Handball Handball

Pelaajan jokainen kosketus palloon kadella/kasivarrella ei ole rikkomus.

Pelaaja syyllistyy vapaapotkun arvoiseen rikkomukseen, jos han:

* tarkoituksellisesti koskettaa palloa kadellaan/kasivarrellaan, esimerkiksi liikuttamalla
kattaan/késivarttaan kohti palloa

*  koskettaa palloa kadelldén/kasivarrellaan kun se tekee pelaajan vartalosta epaluonnollisesti
isomman. Pelaajan katsotaan tehneen vartalostaan epaluonnollisesti isomman, kun
kdden/kasivarren asento ei ole seuraus pelaajan vartalon liikkeesta kyseisessa tilanteessa tai silld
perusteltavissa. Pitamalla kattaan/kasivarttaan tallaisessa asennossa pelaaja ottaa riskin pallon
osumisesta kateen/kasivarteen ja rikkomukseen syyllistymisestd

Maalia ei hyvaksyta, mikali pelaaja tekee maalin vastajoukkueen maaliin:

e suoraan kadellaan/kasivarrellaan, my6s tahattomasti (maalivahti mukaan lukien)
e vilittomasti pallon osuttua hdnen kiteensad/kisivarteensa, myds tahattomasti

Oman rangaistusalueensa ulkopuolella maalivahdilla on samat pallon pelaamista kasin koskevat rajoitteet
kuin muillakin pelaajilla. Jos maalivahti pelaa palloa kdsin omalla rangaistusalueellaan, kun tama ei ole
sallittua, erotuomarit tuomitsevat vapaapotkun pelikentdn keskipisteestd, mutta eivdt anna henkilékohtaista
rangaistusta.

Kuitenkin, jos rikkomus on pelinjatkamisen yhteydessa pallon pelaaminen toisen kerran
(kadelld/kasivarrella tai ilman) ennen sen koskettamista toiseen pelaajaan, maalivahtia on rangaistava, jos
rikkomus pysadyttaa lupaavan hyokkayksen tai vie vastustajalta tai vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen
maalintekotilaisuuden.

Saksi- ja polkupyodrapotku

Saksipotkut ja polkupy6rapotkut ovat olennainen osa rantajalkapalloa, ja niiden suorittamista pitaa suojella
kuten myos pelaajaa, joka on suorittamassa potkua. Erotuomareiden tulee varmistaa, etta potku voidaan
suorittaa ja rankaista pelaajaa joka sadntojen vastaisesti estda potkun suorittamisen.
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Erotuomariston tulee ottaa seuraavat seikat huomioon pelaajan estdessa vastapelaajaa suorittamasta saksi-
tai polkupyorapotkua:

Jos pallo on pelaajan hallussa, joka on suorittamassa saksi- tai polkupyorapotkua tai
valmistautumassa suoritukseen, ja vastapelaaja koskee hdneen tai pelaa palloa, vapaapotku tai
rangaistuspotku tuomitaan vastajoukkueelle.

Jos pallo on pelaajan hallussa, joka on suorittamassa saksi- tai polkupyorapotkua tai
valmistautumassa suoritukseen, ja vastapelaaja koskee hdneen tai pelaa palloa, ja sen seurauksena
potkun suorittaja potkaisee vastapelaajaa, erotuomaristo ei rankaise potkun suorittajaa vaan
rankaisee pelaajaa, joka esti tai yritti estda saksi- tai polkupyorapotkun suorituksen.

Jos pallo ei ole pelaajan hallussa, joka on suorittamassa saksi- tai polkupyo6rapotkua tai
valmistautumassa suoritukseen, ja vastapelaaja koskettaa tai pelaa palloa, pelaaja ei ole syyllistynyt
rikkeeseen.

Jos pallo ei ole pelaajan hallussa, joka on suorittamassa saksi- tai polkupyo6rapotkua tai
valmistautumassa suoritukseen, ja vastapelaaja koskee tai pelaa palloa, ja sen seurauksena potkun
suorittaja potkaisee vastapelaajaa, silloin erotuomaristo rankaisee saksi- tai polkupyérapotkun
suorittajaa rikkeen vakavuuden mukaan.

Pelaajalla katsotaan olevan pallo hallussa saksi- tai polkupyordapotkun suorittamista varten sen
jalkeen, kun pelaaja on hallinnut palloa milla tahansa kehon osalla, lukuun ottamatta kasia ja
kasivarsia ja pallo pysyy ilmassa, pelaajan |dhelld pelietdisyyden paassa, joko pelaajan etupuolella tai
sivulla.

Pelaajan ei katsota syyllistyvan rikkeeseen puolustaessaan saksi- tai polkupyérapotkua, jos pelaaja hyppaa
ilmaan, eika kdanna kehoaan ilmassa tai liiku kohti vastapelaajaa, vaikka vahingossa syntyy kontakti
vastapelaajaan.

2 —Vapaapotku pelikentan keskipisteesta tai rikkomuspaikasta

Vapaapotku pelikentan keskipisteesta

Vapaapotku pelikentan keskipisteesta tuomitaan, jos pelaaja syyllistyy johonkin seuraavista rikkeistd omalla
kenttdpuoliskollaan:

pelaa vaarallisella tavalla (kuten maaritelty alla);

estda vastapelaajan etenemisen ilman kontaktia;

yrittdd harhauttaa erotuomareita esimerkiksi tekeytymalla loukkaantuneeksi tai teeskennellen
tulleensa rikotuksi (ndytteleminen);

syyllistyy protestointiin, kdyttaa havytontd, loukkaavaa tai solvaavaa kieltd ja/ tai eleit3 tai muihin
sanallisiin rikkomuksiin;

syyllistyy muuhun, sddnnoissa mainitsemattomaan, rikkomukseen, josta peli katkaistaan varoituksen
tai kentéltapoiston antamista varten.

Vapaapotku pelikentan keskipisteestd tuomitaan myos (ei henkilokohtaista rangaistusta, vaikka rikkeella
vietdisiin maali tai iimeinen maalintekomahdollisuus tai jos rikkeelld keskeytetdan tai hairitaan lupaavaa
hyokkaysta);

jos joukkue pitaa pelissa olevaa palloa hallussaan omalla rangaistusalueella yli nelja sekuntia
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Vapaapotku pelikentan keskipisteesta tuomitaan myos, jos maalivahti syyllistyy johonkin seuraavista
rikkomuksista:

e hallitsee palloa kasissdan tai jaloissaan omalla kenttdpuoliskollan yli nelja sekuntia;

e pelattuaan palloa omalla rangaistusalueellaan kdsin, oman kanssapelaajan palauttamana, koskettaa
palloa tarkoituksellisesti uudestaan kasin / kdsivarrellaan omalla rangaistusalueellaan sen jalkeen,
kun kanssapelaaja on pelannut palloa milla tahansa kehon osalla ja ilman etta vastajoukkueen
pelaaja on koskenut palloon tai pallo on mennyt pois pelista palautusten valissa.

e kun pallo on pelissa, vapautettuaan pallon kasistaan potkaisee palloa ennen kuin pallo on osunut
maahan

e pelaa oman rangaistusalueensa ulkopuolella palloa, palaa omalle rangaistusalueelle ja koskettaa tai
pelaa palloa milla tahansa kehon osalla omalla rangaistusalueella, eikd kukaan muu pelaaja ole
valissa koskenut tai pelannut palloa.

Maalivahdin katsotaan hallitsevan palloa, kun:

e pallo on kédsien tai kdden ja minka tahansa pinnan (esim. kentdn, oman vartalon) valissa tai
koskettaessaan palloa milla tahansa kdden tai kasivarren osalla

® hdn pitaa palloa avoimella ojennetulla kadella

e hdn pomputtaa palloa kentdn pintaan tai heittaa sen ilmaan

Vapaapotku rikkomuspaikasta

Vapaapotku rikkomuspaikasta tuomitaan, jos pelaaja syyllistyy johonkin seuraavista rikkeista vastajoukkueen
kenttapuoliskolla:

pelaa vaarallisella tavalla (kuten méaaritelty alla);
estda vastapelaajan etenemisen ilman kontaktia;
yrittaa harhauttaa erotuomareita esimerkiksi tekeytymalla loukkaantuneeksi tai teeskennellen
tulleensa rikotuksi (ndytteleminen);

e syyllistyy protestointiin, kayttaad havytontd, loukkaavaa tai solvaavaa kieltd ja/ tai eleita tai muihin
sanallisiin rikkomuksiin;

e estdd maalivahtia vapauttamasta palloa kasistdan tai potkaisee tai yrittda potkaista palloa, kun
maalivahti on vapauttamassa sita hallustaan;

e syyllistyy muuhun, sddnnodissa mainitsemattomaan, rikkomukseen, josta peli katkaistaan varoituksen
tai kentaltapoiston antamista varten.

Pelaaminen vaarallisella tavalla

Vaarallisella tavalla pelaamista on mika tahansa toiminta, jolla yrittdessaan pelata palloa pelaaja aiheuttaa
loukkaantumisvaaran jollekin (mukaan lukien pelaaja itse) tai estaa ldhelld olevaa vastapelaajaa pelaamasta
palloa loukkaantumisen pelossa.

Vastapelaajan etenemisen estaminen ilman kontaktia

Vastapelaajan etenemisen estaminen tarkoittaa vastapelaajan juoksulinjalle siirtymistd estamaan,
tukkimaan, hidastamaan tai pakottamaan muuttamaan suuntaa silloin, kun pallo ei ole kummankaan
pelaajan pelietdisyydella.
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Kaikilla pelaajilla on oikeus vapaaseen sijoittumiseen pelikentélld; vastapelaajan tiellda oleminen on eri asia
kuin vastapelaajan tielle siirtyminen.

Pelaaja voi suojata palloa menemalla vastapelaajan ja pallon véliin, kunhan pallo on pelietdisyydella eika
vastapelaajaa estetd kasin tai vartalolla. Jos pallo on pelietdisyydelld, pelaajaa voi taklata
sadantojenmukaisesti vartalolla.

Vastustajan blokkaaminen

Vastapelaajan blokkaaminen voidaan katsoa sadantdjenmukaiseksi taktiikaksi rantajalkapallossa. Blokkaavan
pelaajan tulee olla paikallaan kontaktin tapahtuessa, han ei saa tarkoituksellisesti aiheuttaa kontaktia
siirtymalla tai levittdmalla itsensa vastapelaajan tielle ja vastapelaajalla tulee olla mahdollisuus valttaa
blokki. Blokki voidaan toteuttaa pallollista tai pallotonta pelaajaa vastaan.

3 — Rikkomukset, joista tuomitaan vapaapotku puolustavalle joukkueelle kuvitteellisesta

rangaistuspotkupisteestd

Jos pelaaja syyllistyy rikkomukseen vastajoukkueen rangaistusalueella, puolustavalle joukkueelle tuomitaan

vapaapotku, joka suoritetaan sen rangaistusalueen kuvitteellisesta rangaistuspotkupisteestd, jossa rikkomus
tapahtui.

4 — Henkilokohtaiset rangaistukset

Erotuomareilla on valta henkilokohtaisiin rangaistuksiin siita asti, kun he astuvat pelikentalle ottelua
edeltdvassa tarkastuksessa siihen asti, kun he poistuvat pelikentalta ottelun paatyttya (kasittden
rangaistuspotkukilpailun).

Jos ennen menemistéa pelikentélle ottelun alussa pelaaja tai taustahenkilo syyllistyy kentaltapoiston
arvoiseen rikkomukseen, erotuomareilla on oikeus estaa pelaajaa tai taustahenkil6a osallistumasta otteluun.
Erotuomarit raportoivat tarvittaessa muusta sopimattomasta kdytoksesta.

Pelaajaa tai taustahenkil6a, joka syyllistyy varoituksen tai kentaltapoiston arvoiseen rikkomukseen
pelikentalla tai sen ulkopuolella ketd tahansa henkil6a tai rantajalkapallosdantdja vastaan, rangaistaan
rikkomuksen mukaan.

Keltainen kortti ilmaisee varoituksen ja punainen kortti kentaltapoiston.

Vain pelaajalle, vaihtopelaajalle tai taustahenkildlle voidaan nayttaa punaista tai keltaista korttia.

Pelaajat ja vaihtopelaajat

Pelin jatkamisen viivyttaminen kortin nayttamiseksi

Kun erotuomari on paattanyt varoittaa tai poistaa pelaajan kentalta, pelia ei saa jatkaa ennen rangaistuksen
antamista, ellei rikottu joukkue anna nopeaa vapaapotkua, heilla ole selva maalintekomahdollisuus ja
erotuomari ei ole aloittanut henkilokohtaisen rangaistuksen antamista. Rangaistus annetaan seuraavalla
pelikatkolla; jos rikkomus oli ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen vastajoukkueelta, pelaajaa
varoitetaan; jos rikkomus hairitsi lupaavaa hyokkaysta tai pysaytti lupaavan hydkkayksen, pelaajaa ei
varoiteta.
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Hyoty

Jos erotuomarit soveltavat hyotya rikkomuksesta, josta olisi peli katkaistaessa annettu varoitus tai
kentdltapoisto, tulee tama varoitus tai kentaltapoisto antaa seuraavalla pelikatkolla. Kuitenkin, jos rikkomus
oli ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen vastajoukkueelta, pelaajaa varoitetaan
epaurheilijamaisesta kaytoksesta; jos rikkomus hairitsi (lupaavaa hydkkaysta) tai katkaisi lupaavan
hyokkayksen, pelaajaa ei varoiteta.

Hyotya ei tule kdyttaa raa’an pelin, vakivaltaisen kdytoksen tai toisen varoitettavan rikkomuksen yhteydessa,
ellei ole selked mahdollisuus tehda maali. Erotuomareiden tulee poistaa pelaaja kentalta seuraavalla
pelikatkolla, paitsi jos pelaaja pelaa palloa tai kamppailee/hairitsee vastapelaajaa, jolloin erotuomarit
katkaisevat pelin, poistavat pelaajan kentalta ja pelia jatketaan;

e pallon paikasta, jos pallo oli rikotun joukkueen kenttapuoliskolla pelin katkaisuhetkella
e pelikentan keskipisteesta, jos pallo oli rikkoneen joukkueen kenttdpuoliskolla pelin katkaisuhetkella

Mikali pelaaja syyllistyy vakavampaan rikkomukseen, pelia jatketaan vapaapotkulla rikkomuspaikasta. Mikali
rikkomuspaikka oli rikkoneen pelaajan omalla rangaistusalueella, pelia jatketaan rangaistuspotkulla.

Jos sovelletaan hyotya toisen varoituksen tai suoran kentaltdpoiston tapauksessa, ja ennen rangaistuksen
antamista syntyy maali rikkoneen joukkueen maaliin, rangaistu joukkue jatkaa samalla pelaajamaaralla,
mutta rangaistu pelaaja korvataan vaihtopelaajalla. Jos maalia ei synny, joukkueen pelaajamaaraa
vahennetdan yhdella.

Jos puolustaja alkaa pitaa kiinni hyokkaajasta rangaistusalueen ulkopuolella ja jatkaa kiinnipitamista
rangaistusalueen sisalla, erotuomarit tuomitsevat rangaistuspotkun.

Varoitettavat rikkomukset
Seuraaviin rikkomuksiin syyllistyvaa pelaajaa varoitetaan:

pelin jatkamisen viivyttaminen;
protestointi sanoin tai elein;
kentélle tuleminen, palaaminen tai tarkoituksellinen kentaltd poistuminen ilman erotuomareiden
lupaa tai pelaajavaihtomaardysten rikkominen;

e sdantdmadraisen etdisyyden noudattamatta jattdminen, kun pelia ollaan jatkamassa seuraavilla
tavoilla:
- erotuomaripallo, kulmapotku, tai rajapotku/-heitto;
- alkupotku (vain puolustavan joukkueen peladgijille silloin, kun maalia ei synny)
- vapaapotku (vain puolustavan joukkueen peladijille silloin, kun he vaikuttavat peliin)

e jatkuva rantajalkapallosaantojen rikkominen (”jatkuvaa” ei ole maaritelty milldan tietylla
sadntorikkomusten lukumaaralla tai kaavalla);

e epaurheilijamainen kaytos.

Seuraaviin rikkomuksiin syyllistyvaa vaihtopelaajaa varoitetaan:
pelin jatkamisen viivyttaminen;

protestointi sanoin tai elein;
kentalle tuleminen pelaajavaihtomaarayksia rikkoen;

epaurheilijamainen kaytos.
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Kun syyllistytdaan kahteen erilliseen varoituksen arvoiseen rikkomukseen, vaikkakin lahekkdin, molemmista
tulee antaa varoitus. Esimerkiksi jos vaihtopelaaja tulee pelikentalle vaihtoalueen ulkopuolelta ja syyllistyy
esimerkiksi piittaamattomaan rikkomukseen.

Varoitukset epdurheilijamaisesta kaytoksesta
On olemassa erilaisia tilanteita, jolloin pelaajaa tulee varoittaa epaurheilijamaisesta kaytoksestd, sisaltdaen
jos pelaaja:

e yrittdd harhauttaa erotuomareita esimerkiksi tekeytymalla loukkaantuneeksi tai teeskennellen
tulleensa rikotuksi (ndytteleminen);
syyllistyy piittaamattomalla tavalla vapaapotkun aiheuttavaan rikkomukseen;
syyllistyy kasivirheeseen hairitdkseen tai katkaistakseen lupaavan hyékkayksen, paitsi jos
erotuomarit tuomitsevat vapaapotkun tai rangaistuspotkun tahattomasta kasivirheests;

e vie vastajoukkueelta maalin tai iimeisen maalintekomahdollisuuden ja erotuomarit tuomitsevat
vapaapotkun tai rangaistuspotkun tahattomasta kasivirheests;

o tekee rikkeen, joka hairitsee tai katkaisee lupaavan hyokkayksen, paitsi kun erotuomarit tuomitsevat
rikkeestd rangaistuspotkun ja rikkomuksessa oli yritys pelata palloa tai kamppailla pallosta;

e vie vastapelaajalta ilmeisen maalintekomahdollisuuden rikkomuksella, joka oli yritys pelata palloa tai
kamppailla pallosta ja erotuomarit tuomitsevat rangaistuspotkun;

e pelaa palloa kdsin yrittden tehda maalin (riippumatta yrityksen onnistumisesta) tai

epdonnistuessaan yrityksessdan estda maalin syntyminen;

tekee pelikenttaan siihen kuulumattomia merkintoja;

pelaa palloa poistuessaan pelikentalta saatuaan maarayksen poistua;

osoittaa kunnioituksen puutetta pelid kohtaan;

sanallisesti harhauttaa vastapelaajaa pelin aikana.

Maalin juhlinta
Pelaajat saavat osoittaa riemuaan maalin jalkeen, mutta juhlinta ei saa olla liiallista. Yliampuviin juhlintoihin
ei kannusteta, eivatka ne saa aiheuttaa liiallista viivytysta.

Pelikentaltd poistuminen maalia juhliessa ei ole varoitettava rikkomus, mutta pelaajien tulee palata kentalle
mahdollisimman pian.

Pelaajaa tulee varoittaa, vaikka maali hylattaisiin, jos han:

lahestyy katsojia tavalla, joka aiheuttaa turvallisuusongelmia;
elehtii tai toimii provosoivasti, pilkallisesti tai kiihottavasti;
peittdd paansa tai kasvonsa naamiolla tai vastaavalla esineell3;
ottaa paidan paaltaan tai peittda paansa paidalla.

Kentaltapoiston aiheuttavat rikkomukset
Seuraaviin rikkomuksiin syyllistyva pelaaja tai vaihtopelaaja poistetaan kentalta:

® vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden kasivirheelld (paitsi maalivahti
omalla rangaistusalueellaan);

e vie kohti rikkojan maalia kokonaisvaltaisesti liikkuvalta vastapelaajalta maalin tai ilmeisen
maalintekomahdollisuuden rikkomalla vapaapotkun tai rangaistuspotkun arvoisella rikkomuksella,
jossa ei ollut yritystd pelata palloa tai kamppailla pallosta;
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e vie maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden koskemalla palloa vastajoukkueen
vapaapotkunantopaikan ja oman joukkueen maalin valilla, ennen kuin pallo on koskenut tolppaan,
ylarimaan, maalivahtiin tai kenttaan;

raaka peli;

puree tai sylkee jotakuta, tai heittda tarkoituksellisesti hiekalla jotakuta;

vakivaltainen kaytos;

kayttdaa havytonts, loukkaavaa tai solvaavaa kieltd ja/tai eleit3;

saa toisen varoituksen samassa ottelussa.

Kentalta poistetun pelaajan tai vaihtopelaajan tulee poistua pelikentdn laheisyydesta ja tekniselta alueelta.

Lupaavan hyokkayksen pysayttaminen

Kun pelaaja pysadyttaa lupaavan hyokkayksen kasivirheelld, pelaajaa varoitetaan riippumatta siita, missa
rikkomus tapahtuu (paitsi maalivahti omalla rangaistusalueellaan). Kun pelaaja syyllistyy vastapelaajaa
kohtaan rikkeeseen, joka pysayttad lupaavan hyokkayksen ja erotuomarit tuomitsevat vapaapotkun tai
rangaistuspotkun, rikkonutta pelaajaa ei varoiteta, jos rikkomus oli yritys pelata palloa tai kamppailla
pallosta; muissa tapauksissa (esim. kiinnipitdminen, tyéntdaminen, ei mahdollisuutta pelata palloa jne.),
rikkojaa varoitetaan.

Pelaaja, kentélta poistettu pelaaja, vaihtopelaaja tai taustahenkild, joka tulee kentélle ilman vaadittavaa
erotuomareiden lupaa ja hairitsee pelia tai vastapelaajaa pysayttden lupaavan hyokkayksen, poistetaan
kentélta syyllistyttyadn kahteen varoitettavaan rikkomukseen.

Seuraavat seikat tulee ottaa huomioon arvioitaessa lupaavaa hyokkaysta:

tilanne ei ole ilmeinen maalintekomahdollisuus

rikkomuksen ja maalin vélinen etdisyys

yleinen pelin suunta

pallon hallinnassa pitdmisen tai hallintaan saamisen todennakoisyys

onko aktiivisten hyokkaajien lukumaarad suurempi kuin aktiivisten puolustajien (pois lukien
puolustava maalivahti ja rikkonut pelaaja)

Maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen

Kun pelaaja vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden tahallisella kasivirheell,
pelaaja poistetaan kentalta riippumatta missa rikkomus tapahtuu (paitsi maalivahti omalla
rangaistusalueellaan).

Kun pelaaja vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden tahattomalla kasivirheelld ja
erotuomarit tuomitsevat vapaapotkun tai rangaistuspotkun, rikkonutta pelaajaa varoitetaan.

Kun pelaaja syyllistyy omalla rangaistusalueellaan vastapelaajaa kohtaan rikkomukseen, jolla vieddan
vastapelaajalta ilmeinen maalintekomahdollisuus ja erotuomarit tuomitsevat rangaistuspotkun, rikkonutta
pelaajaa varoitetaan, jos rikkomus oli yritys pelata palloa tai kamppailla pallosta; muissa tapauksissa (esim.
kiinnipitdminen, tydntdminen, ei mahdollisuutta pelata palloa jne.) rikkoja poistetaan kentalta.
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Pelaaja, kentalta poistettu pelaaja, vaihtopelaaja tai taustahenkild, joka tulee pelikentalle ilman vaadittavaa
erotuomareiden lupaa ja hairitsee pelia tai vastapelaajaa vieden vastajoukkueelta maalin tai iimeisen
maalintekomahdollisuuden, syyllistyy kentaltapoiston arvoiseen rikkomukseen.

Seuraavat seikat tulee ottaa huomioon arvioitaessa ilmeistd maalintekomahdollisuutta:

e rikkomuksen ja maalin vélinen etaisyys
e yleinen pelin suunta
e pallon hallinnassa pitdmisen tai hallintaan saamisen todennakoisyys
e puolustajien sijainti ja lukumaara
Raaka peli

Taklaus tai kamppailu, joka vaarantaa vastapelaajan turvallisuuden tai jossa kdytetdan kohtuutonta voimaa
tai raakuutta, tulee rangaista raakana pelina.

Pelaaja, joka kamppaillessaan pallosta syoksyy vastapelaajaa kohti edest3, sivulta tai takaa kdyttden yhta tai
molempia jalkoja seka kayttaen kohtuutonta voimaa tai vaarantaen vastapelaajan turvallisuuden, syyllistyy
raakaan peliin.

Vakivaltainen kaytos

Vakivaltaista kdytosta on, jos pelaaja kdyttaa tai yrittdd kayttdaa kohtuutonta voimaa tai raakuutta
vastapelaajaa kohtaan, kun ei kamppailla pallosta, tai kanssapelaajaa, taustahenkil6a, erotuomariston
jasentd, katsojaa tai ketd tahansa muuta kohtaan, riippumatta syntyyko kontakti vai ei.

Viakivaltaista kdytosta voi tapahtua pelikentélla tai sen ulkopuolella pallon ollessa pelissa tai poissa pelista.

Vakivaltaista kdytosta sisaltavissa tilanteissa ei tule noudattaa hyotya, ellei kyseessa ole selkea ja valiton
maalintekomahdollisuus. Naissa tapauksissa erotuomareiden on poistettava vakivaltaiseen kdytokseen
syyllistynyt pelaaja seuraavalla pelikatkolla.

Erotuomareita muistutetaan, etta vakivaltainen kaytos johtaa usein joukkonahisteluun pelaajien kesken.
Tasta syysta siihen on puututtava tiukasti.

Pelaaja tai vaihtopelaaja, joka syyllistyy vakivaltaiseen kdytokseen, on poistettava kentalta.

Taustahenkilot

Kun joku teknisellad alueella oleva henkilo (vaihtopelaaja, kentdlta poistettu pelaaja tai taustahenkild) tekee
rikkomuksen, eika rikkomuksen tekijaa tunnisteta, rangaistus annetaan tekniselld alueella olevalle joukkueen
paavalmentajalle.

Huomautus
Seuraavien rikkomusten tulee tavallisesti johtaa huomautukseen; toistuessaan tai selkeista rikkomuksista
tulee seurata varoitus tai kentaltapoisto:

e meneminen pelikentdlle, ei kuitenkaan epakunnioittavasti tai hairiota aiheuttaen
e yhteistyohaluttomuus erotuomariston jasenen kanssa, esim. kolmannen erotuomarin tai ajanottajan
ohjeen/pyynndn sivuuttaminen;
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e vahdinen erimielisyyden osoitus (sanoin tai elein) paatokseen;
e satunnainen poistuminen teknisen alueen rajojen ulkopuolelle syyllistymatta muuhun
rikkomukseen.

Varoitus
Varoitettavat rikkomukset sisadltavat (mutta eivat rajoitu):

* selvasti/jatkuvasti jattad noudattamatta teknisen alueen rajoja;
*  viivyttaa joukkueensa pelin jatkamista;
* tarkoituksellisesti menee vastajoukkueen tekniselle alueelle (ei yhteenottoa);
* protestointi sanoin tai elein sisdltden:
o juomapullojen tai muiden esineiden heittaminen/potkiminen
o eleet, jotka osoittavat selvasti kunnioituksen puutetta erotuomaristoon, esim.
sarkastinen taputtaminen
* liiallinen/jatkuva elehtiminen punaisen tai keltaisen kortin puolesta;
* elehtiminen tai toimiminen provosoivasti tai tulenarasti;
¢ jatkuva sopimaton kaytos (sisaltden toistuvat huomautuksen arvoiset rikkomukset);
*  kunnioituksen puutteen osoittaminen pelid kohtaan.

Kentaltapoisto
Kentaltapoiston aiheuttavat rikkomukset sisaltavat (mutta eivat rajoitu):

* vastajoukkueen pelin jatkamisen viivyttaminen esim. pitdmalla kiinni pallosta, potkaisemalla pallo
pois tai estamalla pelaajan liike;
* tarkoituksellinen poistuminen tekniselta alueelta:
o protestoidakseen erotuomariston jasenelle;
o toimiakseen provosoivasti tai tulenarasti;

* vastajoukkueen tekniselle alueelle meneminen aggressiivisesti tai pyrkien vastakkainasetteluun;
* tarkoituksellinen esineen heittdminen/potkaiseminen pelikentille;
¢ pelikentdlle meneminen:
o erotuomariston jasentd haastamaan (mukaan lukien tauolla ja ottelun paatyttya);
o héiritsemaan pelia, vastapelaajaa tai erotuomariston jasenta;
e aggressiivinen kaytos (sisaltden sylkemisen, puremisen ja hiekan heittdmisen) ketd tahansa henkil6a
kohtaan;
* toisen varoituksen saaminen samassa ottelussa;
* havyttdman, loukkaavan tai solvaavan kielen/eleiden kayttaminen;
* s3antdjen vastaisen elektronisen laitteiston tai kommunikaatiojarjestelman kayttdminen ja/tai
kayttaytyminen epdsopivasti sita kaytettyadan;

e syyllistyminen vikivaltaiseen kdytokseen.

Rikkomukset, joissa esine (tai pallo) heitetadn/potkaistaan
Kaikissa tapauksissa erotuomarit antavat tarvittavan henkilokohtaisen rangaistuksen:

e piittaamaton — varoittavat rikkonutta pelaajaa epaurheilijamaisesta kaytoksesta
e kohtuuton voiman kaytto — poistavat rikkojan kentalta vakivaltaisesta kdytoksesta
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4 - Pelin jatkaminen rikkeiden tai sopimattoman kaytoksen jalkeen
Jos pallo on poissa pelistd, pelid jatketaan aiemman paatdksen mukaisesti.

Jos pallo on pelissa ja pelaaja syyllistyy fyysiseen rikkomukseen pelikentalla:

vastapelaajaa kohtaan — vapaapotku pelikentdn keskipisteesta, vapaapotku rikkomuspaikasta tai
rangaistuspotku;

kanssapelaajaa, vaihtopelaajaa, kentalta poistettua pelaajaa, taustahenkil6a tai erotuomariston
jasenta kohtaan — vapaapotku rikkomuspaikasta tai rangaistuspotku

muuta henkil6d kohtaan — erotuomaripallo.

Kaikki suulliset rikkomukset rangaistaan vapaapotkulla, joka annetaan:

rikkoneen pelaajan paikasta, jos paikka oli vastajoukkueen kenttapuoliskolla;
pelikentdn keskipisteestd, jos rikkoneen pelaajan paikka oli oman joukkueen kenttapuoliskolla

Jos pallo on pelissa ja:

pelaaja syyllistyy rikkomukseen erotuomariston jasenta tai vastajoukkueen pelaajaa, vaihtopelaajaa,
kentalta poistettua pelaajaa tai taustahenkil6a kohtaan pelikentan ulkopuolella; tai

vaihtopelaaja, kentaltad poistettu pelaaja tai taustahenkil6 syyllistyy rikkomukseen tai hairitsee
vastapelaajaa tai erotuomariston jasenta pelikentan ulkopuolella:

pelid jatketaan vapaapotkulla pelikentan ulkorajalta Idhinna rikkomus/héiriokohtaa;
rangaistuspotku tuomitaan, jos rikkomus on vapaapotkun arvoinen ja ldhin ulkorajan kohta
on rikkomuksen tehneen omalla rangaistusalueella.

vaihtopelaaja, kentaltad poistettu pelaaja tai taustahenkil6 syyllistyy rikkomukseen kumman tahansa
joukkueen vaihtopelaajaa, kentalta poistettua pelaajaa tai taustahenkil6a kohtaan, pelia jatketaan
erotuomaripallolla (katso sdanto 8)

Jos pelaaja syyllistyy rikkomukseen pelikentdn ulkopuolella oman joukkueen pelaajaa, vaihtopelaajaa,
kentdlta poistettua pelaajaa tai taustahenkil6a kohtaan, pelia jatketaan;

vapaapotkulla rikkonutta pelaajaa lahimmasta ulkorajan kohdasta, jos tdama kohta on
vastajoukkueen kenttapuoliskolla

vapaapotkulla pelikentan keskipisteestd, jos |ahin ulkorajan kohta on rikkoneen pelaajan joukkueen
kenttapuoliskolla

Jos pelaaja koskettaa palloa kiddessaan pitamalla esineelld, pelia jatketaan vapaapotkulla (tai
rangaistuspotkulla).

Jos pelikentalla tai sen ulkopuolella oleva pelaaja heittda tai potkaisee esineelld (muu kuin pelipallo)

vastapelaajaa tai heittda tai potkaisee esineelld (mukaan lukien pallo) vaihtopelaajaa, kentalta poistettua

pelaajaa tai taustahenkil6a tai erotuomariston jasenta tai pelipalloa, pelid jatketaan suoralla vapaapotkulla

paikasta, jossa esine osui tai olisi osunut henkil66n tai palloon. Jos tdma paikka on pelikentan ulkopuolella,

vapaapotku potkaistaan lahinna rikkomuspaikkaa olevasta ulkorajan kohdasta; jos tama on rikkojan

rangaistusalueella, tuomitaan rangaistuspotku.
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Jos vaihtopelaaja, kentaltad poistettu pelaaja, tilapaisesti pelikentaltd poistunut pelaaja tai taustahenkild
potkaisee tai heittda esineen kentélle ja se hairitsee pelid, vastapelaajaa tai erotuomariston jasenta, pelia
jatketaan vapaapotkulla (tai rangaistuspotkulla) paikasta, jossa hairic tapahtui tai esine osui tai olisi osunut
vastustajaan, erotuomariston jaseneen tai palloon.
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Saanto 13 — Vapaapotkut

1 — Vapaapotkutyypit

Vapaapotkut tuomitaan rikkomukseen tai sdantorikkomukseen syyllistyneen pelaajan, vaihtopelaajan,
kentalta poistetun pelaajan tai taustahenkilon vastajoukkueelle. Rantajalkapallossa on kahdenlaisia
vapaapotkuja.

e vapaapotku vastajoukkueen kenttapuoliskolta
e vapaapotku joukkueen omalta kenttapuoliskolta tai pelikentan keskipisteesta

Toisen erotuomareista on nakyvasti laskettava sekunteja vapaapotkun aikana.

2 — Menettely
® Pelaajat eivat saa muodostaa muuria.
e Vapaapotkun saa potkaista kuka tahansa pelagja, joka oli pelikentdlld rikkomuksen tapahtuessa.
e Potkaisijan tulee olla selvasti tunnistettu.
e Vapaapotkun antaja voi tehda jaloillaan tai pallolla hiekasta pienen kumpareen korottaakseen

palloa.

Kun erotuomarit ovat antaneet luvan, vapaapotku on potkaistava neljan sekunnin kuluessa.
Peliaikaa on jatkettava vapaapotkun potkaisemiseksi jokaisen erdn lopussa (ml. jatkoaika); tallaisissa
tilanteissa erotuomarit sallivat puolustavan joukkueen vaihtaa maaliin kenttapelaajan tai
vaihtopelaajan, kunhan vaihtosdant6a noudatetaan.
® Jos vapaapotku menee suoraan potkaisevan joukkueen omaan maaliin, pelia jatketaan
vastajoukkueen kulmapotkulla.
Jos vapaapotku menee suoraan vastajoukkueen maaliin, maali hyvaksytaan.
Jos pallo tulee pelikelvottomaksi osuttuaan maalitolppiin tai yldrimaan, eika pallo ylitd maalirajaa,
erotuomarit eivat maaraa vapaapotkua uusittavaksi; pelia jatketaan erotuomaripallolla.
® Jos pelaaja potkaisee vapaapotkun ennen kuin erotuomarit ovat antaneet luvan, vapaapotku
uusitaan ja potkaisijaa varoitetaan.
® Jos erdd on jatkettu vapaapotkun potkaisemiseksi ja pallo osuu maalitolppiin, ylarimaan tai
torjuvaan maalivahtiin ennen maalirajan ylittamistaan, erotuomarit hyvaksyvat maalin.
e Vapaapotkut rikkomuksista, joihin liittyy pelaajan luvaton pelikentélle tulo, paluu tai pelikentalta
poistuminen, potkaistaan pallon paikasta pelin katkaisuhetkella tai pelikentan keskipisteesta;
kuitenkin, jos pelaaja syyllistyy rikkomukseen pelikentén ulkopuolella, pelia jatketaan vapaapotkulla
kentan ulkorajalta Iahinna rikkomuspaikkaa; jos tama kohta on rikkojan rangaistusalueella,
tuomitaan rangaistuspotku.

Pallo
* tulee olla paikallaan, ja potkaisija ei saa koskea palloa ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa
* on pelissa, kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkuu

Vapaapotku voidaan potkaista nostamalla pallo jalalla tai molemmin jaloin samanaikaisesti.
Harhauttaminen vapaapotkua potkaistaessa vastapelaajien hamaamiseksi on sallittu osana rantajalkapalloa.

Jos pelaaja suorittaessaan vapaapotkun oikein tarkoituksellisesti potkaisee pallolla vastapelaajaa
pelatakseen sita sen jalkeen uudelleen, ei kuitenkaan holtittomasti, piittaamattomasti tai kdyttdaen
kohtuutonta voimaa, erotuomarit antavat pelin jatkua.
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3 —Sijoittuminen vapaapotkuissa
Vapaapotku vastajoukkueen kenttapuoliskolta
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Kun vapaapotku potkaistaan vastajoukkueen kenttapuoliskolta, jokaisen pelaajan taytyy olla:

pelikentalla

vahintdan 5 metrin paassa pallosta, kunnes se on pelissa (pois lukien potkaisijan)

pallon linjan takana tai sen tasalla (pois lukien puolustava maalivahti) siten, ettad potkaisijaa ei
héirita. Kukaan pelaaja potkaisijaa lukuun ottamatta ei saa ylittda tata kuviteltua linjaa ennen kuin
pallo on pelissa.

Vapaapotku joukkueen omalta kenttapuoliskolta tai pelikentan keskipisteesta
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Kun vapaapotku potkaistaan rikotun joukkueen omalta kenttdpuoliskolta tai pelikentdn keskipisteests,
jokaisen pelaajan taytyy:

e olla pelikentalla
e jattad vapaaksi kuvitteellinen sektori pallon ja kummankin puolustavan joukkueen puolen
kulmalipun vélilld (pois lukien puolustavan joukkueen maalivahti)
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Lisaksi, puolustavan joukkueen pelaajien tulee olla vahintadn 5 metrin paassa pallosta siihen asti, kun se on
pelissa.

Toiminta vapaapotkuissa joukkueen omalta kenttapuoliskolta tai pelikentan keskipisteesta

Jos pallo potkaistaan puolustavan joukkueen maalia kohden alueelle, joka on pallon ja puolustavan
joukkueen kulmalippujen muodostaman sektorin sisalla, ainoastaan puolustavan joukkueen maalivahti saa
koskea palloon, kun se on ilmassa eikd ole koskenut maalitolppia tai ylarimaa. Kaikissa muissa tapauksissa
(kuten jos pallo menee tdmaén sektorin ulkopuolelle, vaikka se palaisi sektorille takaisin), ndma rajoitukset
eivat enaa ole voimassa ja jokainen pelaaja saa koskea tai pelata palloa.

Jos vapaapotku annetaan [ahempaa kuin 1 metrin paasta sivurajaa:

kaikkien pelaajien (pois lukien puolustava maalivahti) tulee olla puolustavan joukkueen rangaistusalueen
ulkopuolella silla kentén laidalla, jolta vapaapotku annetaan, kunnes pallo on pelissa.

4 — Rikkomukset ja rangaistukset

Jos vapaapotku potkaistaan joukkueen omalta kenttapuoliskolta tai pelikentan keskipisteesta ja sen jalkeen,
kun erotuomarit ovat antaneet siihen luvan ja kun pallo on pelissa, kuka tahansa pelaaja (pois lukien
puolustavan joukkueen maalivahti) koskee palloa vapaapotkupaikan ja kulmalippujen muodostaman sektorin
sisalla ennen kuin se on koskenut maalitolppiin, ylarimaan, puolustavan joukkueen maalivahtiin tai kenttaan,
tai pallo on aiemmin poistunut talta sektorilta:

Jos erotuomarit eivat noudata hyotya ja rikkeeseen syyllistyy puolustavan joukkueen pelaaja:

e vastajoukkueelle tuomitaan vapaapotku paikasta, jossa pelaaja koski palloon, jos rike tapahtui
rangaistusalueen ulkopuolella

e vastajoukkueelle tuomitaan rangaistuspotku, jos pelaaja koski palloon oman rangaistusalueensa
sisalla

Jos erotuomarit eivat noudata hyotya ja rikkeeseen syyllistyy potkaisijan kanssapelaaja, vapaapotku
potkaistaan rikkomuspaikasta, mikali se oli vastajoukkueen kenttdpuoliskolla, tai pelikentdn keskipisteesta,
mikali rikkomuspaikka oli potkaisevan joukkueen omalla kenttdpuoliskolla.

Erotuomarit eivat anna henkilkohtaisia rangaistuksia, ellei puolustavan joukkueen pelaaja koske palloon
potkaisupaikan ja puolustavan joukkueen kulmalippujen valisella sektorilla ja vie vastajoukkueelta maalia tai
ilmeistd maalintekomahdollisuutta. Tassa tapauksessa pelaaja poistetaan kentalta.

Jos vapaapotku potkaistaan joukkueen omalta kenttdpuoliskolta tai pelikentdn keskipisteesta ja sen jalkeen,
kun erotuomarit ovat antaneet siihen luvan, mutta ennen kuin pallo on pelissa, puolustavan joukkueen
pelaaja tulee vapaapotkun paikan ja puolustavan joukkueen kulmalippujen muodostamalle sektorille ja
selkeasti vaikuttaa potkaisijaan; tai jos pallon jo ollessa pelissa vastapelaaja pelaa palloa tai kamppailee
pallosta:

e potku uusitaan ja rikkonutta pelaajaa varoitetaan, elleivat erotuomarit noudata hyotya tai on
tapahtunut rikkomus, josta rangaistaan vapaapotkulla tai rangaistuspotkulla; tassa tapauksessa
erotuomarit rankaisevat myéhemman rikkomuksen mukaan. Erotuomarit eivat anna
henkilokohtaisia rangaistuksia, ellei tdhan vaadittavia rikkomuksia tapahdu.
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Jos vapaapotku potkaistaan joukkueen omalta kenttdpuoliskolta tai pelikentdn keskipisteesta ja sen jalkeen,
kun erotuomarit ovat antaneet siihen luvan, mutta ennen kuin pallo on pelissd, potkaisijan kanssapelaaja
tulee vapaapotkun paikan ja puolustavan joukkueen kulmalippujen muodostamalle sektorille ja selkeasti
vaikuttaa potkaisijaan; tai jos pallon jo ollessa pelissa vastapelaaja pelaa palloa tai kamppailee pallosta:

e elleivat erotuomarit noudata hyotya, tuomitaan vapaapotku, joka potkaistaan paikasta, jossa pelaaja
tuli sektorin sisalle, jos paikka oli vastajoukkueen kenttapuoliskolla; jos paikka oli joukkueen omalla
kenttdpuoliskolla, vapaapotku annetaan kentan keskipisteesta. Erotuomarit eivat anna
henkil6kohtaisia rangaistuksia, ellei tahan vaadittavia rikkomuksia tapahdu.

Jos vapaapotku potkaistaan joukkueen omalta kenttdpuoliskolta tai pelikentdn keskipisteesta ja sen jalkeen,
kun erotuomarit ovat antaneet siihen luvan, mutta ennen kuin pallo on pelissa, yksi tai useampi vastapelaaja
rikkoo maarattya etdisyytta tai tulee vapaapotkun paikan ja puolustavan joukkueen kulmalippujen
muodostaman sektorin sisdlle ja yksi tai useampi potkaisijan kanssapelaaja tulee saman sektorin sisélle ja
selkeasti vaikuttaa potkaisijaan; tai jos pallon jo ollessa pelissa pelaa palloa tai kamppailee pallosta:

e potku uusitaan ja rikkoneita pelaajia varoitetaan suullisesti; erotuomarit eivat anna muita
henkil6kohtaisia rangaistuksia

Jos vapaapotku potkaistaan joukkueen omalta kenttdpuoliskolta tai pelikentdn keskipisteesta ja sen jalkeen,
kun erotuomarit ovat antaneet siihen luvan, mutta ennen kuin pallo on pelissa, vastapelaaja tulee
vapaapotkun paikan ja oman joukkueensa kulmalippujen muodostamalle sektorille ja pallon pelissa ollessa
koskee palloa talla sektorilla, ennen kuin se on koskenut maalitolppiin, ylarimaan, puolustavan joukkueen
maalivahtiin, kenttdan, tai on aiemmin poistunut talta sektorilta:

Jos erotuomarit eivat noudata hyotya:

e tuomitaan vapaapotku paikasta, jossa palloon koskettiin, jos paikka oli puolustavan joukkueen
rangaistusalueen ulkopuolella

e tuomitaan rangaistuspotku, jos paikka, jossa palloon koskettiin, oli puolustavan joukkueen
rangaistusalueella. Henkilokohtaisia rangaistuksia ei anneta.

Jos vapaapotku potkaistaan vastajoukkueen kenttdpuoliskolta ja sen jalkeen, kun erotuomarit ovat antaneet
sithen luvan, mutta ennen kuin pallo on pelissa, vastapelaaja ei noudata maarattya etdisyytta tai tulee pallon
linjan etupuolelle ja vaikuttaa selvasti potkaisijaan; tai jos pallon jo ollessa pelissa pelaa palloa tai
kamppailee pallosta vastapelaajan kanssa:

e vapaapotku uusitaan ja rikkojaa varoitetaan elleivat erotuomarit noudata hyotya tai on tapahtunut
rikkomus, josta rangaistaan vapaapotkulla tai rangaistuspotkulla; tdssa tapauksessa erotuomarit
tuomitsevat myohemman rikkomuksen mukaisesti. Erotuomarit eivat anna henkilékohtaisia
rangaistuksia, ellei tdhdn vaadittavia rikkomuksia tapahdu.

Jos vapaapotku potkaistaan vastajoukkueen kenttapuoliskolta ja sen jalkeen, kun erotuomarit ovat antaneet
sithen luvan, mutta ennen kuin pallo on pelissa, potkaisijan kanssapelaaja ei noudata maarattya etdisyytta tai
tulee pallon linjan etupuolelle ja vaikuttaa selvasti potkaisijaan; tai jos pallon jo ollessa pelissa pelaa palloa
tai kamppailee pallosta vastapelaajan kanssa:

e tuomitaan vapaapotku rikkomuspaikasta (paikka, jossa etdisyysmadaraysta rikottiin tai jossa pallon
linjan etupuolelle tultiin), edellyttden, etta rikkomuspaikka on vastajoukkueen kenttdpuoliskolla;
mikali rikkomuspaikka on joukkueen omalla kenttapuoliskolla, vapaapotku potkaistaan pelikentan
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keskipisteesta. Erotuomarit eivit anna henkilékohtaisia rangaistuksia, ellei tdhan vaadittavia
rikkomuksia tapahdu.

Jos vapaapotku potkaistaan vastajoukkueen kenttdpuoliskolta ja sen jalkeen, kun erotuomarit ovat antaneet
sithen luvan, mutta ennen kuin pallo on pelissa, yksi tai useampi pelaaja kummastakin joukkueesta ei
noudata maarattya etdisyytta tai tulee pallon linjan etupuolelle ja vaikuttaa selvasti potkaisijaan; tai jos
pallon jo ollessa pelissa pelaa palloa tai kamppailee pallosta vastapelaajan kanssa:

® potku uusitaan ja rikkoneita pelaajia varoitetaan suullisesti; erotuomarit eivdt anna muita
henkilokohtaisia rangaistuksia

Jos vapaapotkun antaminen kestdaa pidempaan kuin nelja sekuntia:

e erotuomarit tuomitsevat vapaapotkun vastajoukkueelle alkuperaisestd pelinjatkamispaikasta, jos
tama paikka on vastajoukkueen kenttapuoliskolla; vapaapotku potkaistaan pelikentan keskipisteesta,
jos alkuperainen pelinjatkamispaikka oli pelikentan keskipisteesta tai potkaisevan joukkueen omalta
kenttapuoliskolta

Jos vapaapotkun potkaisijaksi tunnistetun pelaajan kanssapelaaja potkaisee vapaapotkun:

e erotuomarit katkaisevat pelin, varoittavat kanssapelaajaa epdurheilijamaisesta ja tuomitsevat
vapaapotkun vastajoukkueelle; vapaapotku potkaistaan alkuperdisesta pelinjatkamispaikasta, jos
paikka oli vastajoukkueen kenttdpuoliskolla ja pelikentan keskipisteestd, jos pelinjatkamispaikka oli
joukkueen omalla kenttapuoliskolla

Jos vastapelaaja, joka on rangaistusalueella ennen kuin pallo on pelissa tai joka tulee rangaistusalueelle
ennen kuin pallo on pelissa, koskee tai kamppailee pallosta ennen kuin se on pelissa, vapaapotku uusitaan.

Jos pallon ollessa jo pelissa potkaisija koskee siihen uudestaan ennen kuin pallo on koskenut toista pelaajaa,
erotuomarit tuomitsevat vapaapotkun toisen kosketuksen paikasta, mikali paikka oli vastajoukkueen
kenttapuoliskolla, tai pelikentan keskipisteestd, mikali toinen kosketus oli joukkueen omalla
kenttapuoliskolla. Jos potkaisija syyllistyy kasivirheeseen, tuomitaan vapaapotku rikkomuspaikasta tai
rangaistuspotku, ellei potkaisija ollut maalivahti ja toinen kosketus on maalivahdin oman rangaistusalueen
sisalla; talléin tuomitaan vapaapotku pelikentan keskipisteesta.

Vastapelaajaa, joka estda potkaisijaa liikkumista kohti palloa vapaapotkua annettaessa, on varoitettava,
vaikka pelaaja noudattaisikin viiden metrin vahimmaisetaisyytta.
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5 — Yhteenvetotaulukko

Rikkeet erotuomarin vihellyksen jalkeen ennen kuin pallo on pelissa

Vapaapotkun lopputulos
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joukkueelle

Jos ei vaikuta:

maali

joukkueelle

Jos ei vaikuta:

peli jatkuu

Rikkomus Maali Ei maalia Pelinjatkamispaikka
Hyokkaavan Jos vaikuttaa: Jos vaikuttaa: Pelikentan keskipisteesta tai
joukkueen vapaapotku vapaapotku rikkomuspaikasta

rikkomus puolustavalle puolustavalle

Puolustavan
joukkueen
rikkomus

Maali

Jos vaikuttaa:
vapaapotku
uusitaan ja
varoitus
rikkoneelle
pelaajalle

Jos ei vaikuta:

peli jatkuu

Molempien
joukkueiden
pelaajat rikkovat
samanaikaisesti

Jos vaikuttaa:
vapaapotku
uusitaan

Jos ei vaikuta:

maali

Jos vaikuttaa:
vapaapotku
uusitaan

Jos ei vaikuta:
peli jatkuu
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Rikkeet erotuomarin vihellyksen jalkeen ja kun pallo on pelissa (pallon koskeminen tai pelaaminen
vapaapotkun paikan ja puolustavan joukkueen kulmalippujen muodostamalla sektorilla ennen kuin
pallo koskee maahan, maalitolppiin, ylarimaan tai maalivahtiin)

Vapaapotkun lopputulos

pelaajat rikkovat

samanaikaisesti

Rikkomus Maali Ei maalia Pelinjatkamispaikka

Hyokkaavan Vapaapotku Vapaapotku Pelikentan keskipisteesta tai

joukkueen puolustavalle puolustavalle rikkomuspaikasta

rikkomus joukkueelle joukkueelle
Puolustavan Maali Vapaapotku tai Paikasta, jossa rikkomus tapahtui tai
joukkueen rangaistuspotku kuvitteelliselta rangaistuspotkupisteelta
rikkomus hyokkaavalle

joukkueelle
Molempien Vapaapotku Vapaapotku
joukkueiden uusitaan uusitaan
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Saanto 14 — Rangaistuspotku

Rangaistuspotku tuomitaan, jos pelaaja syyllistyy vapaapotkun aiheuttavaan rikkomukseen omalla
rangaistusalueellaan kuten saannoissa 12.1 on mainittu tai pelikentan ulkopuolella osana pelia, kuten
kuvattu saannoissa 12.

Rangaistuspotkusta voidaan suoraan tehda hyvaksyttava maali.

1 — Menettely
Pallon tulee olla paikallaan kuvitteellisella rangaistuspotkupisteelld. Rangaistuspotkun suorittajan on:

e tdytynyt olla pelikentdlld rikkomuksen tapahtuessa;
e oltava selvasti tunnistettu

Puolustavan maalivahdin tulee pysya paatyrajalla maalitolppien valissa kasvot potkaisijaan pain, kunnes
pallo on potkaistu ja han ei saa kayttaytya tavalla, joka epareilusti hairitsee potkaisijaa, esim. viivastyttaa
potkua tai koskea maalitolppiin, ylarimaan tai maaliverkkoon.

Jos puolustava maalivahti pyytaa tulla vaihtoon sen jalkeen, kun potkaisija on asettanut pallon paikalleen,
erotuomareiden tulee varoittaa maalivahtia pelin jatkamisen viivyttdmisestd, mutta vaihdon voi suorittaa.

Muiden pelaajien kuin maalivahdin ja potkaisijan tulee olla:

e pelikentalls;
e vahintdan 5 m paassa rangaistuspotkupisteests;
® rangaistusalueen ulkopuolella.

Rangaistuspotkun potkaisija voi tehda jaloillaan tai pallolla hiekasta pienen kumpareen korottaakseen
palloa.

Kun pelaajat ovat sddntdjenmukaisilla paikoillaan, toinen erotuomareista antaa merkin rangaistuspotkun
suorittamiseksi.

Potkaisijan tulee potkaista pallo eteenpdin; kantapadpotku on sallittu edellyttden, etta pallo liikkuu
eteenpain.

Kun palloa potkaistaan, puolustavalla maalivahdilla tulee olla ainakin osa toisesta jalastaan padatyrajalla, sen
ylapuolella tai sen takana.

Pallo on pelissa, kun sita on potkaistu eteenpain ja se selvasti liikkuu.
Potkaisija ei saa pelata palloa uudelleen ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa.

Jos peliaikaa on jatkettu rangaistuspotkun potkaisemiseksi, peliaika paattyy, kun pallo on tullut peliin ja
jokin seuraavista tapahtuu:

e pallo pysdhtyy tai menee pois pelist3;
e palloa pelaa kuka tahansa muu pelaaja (potkaisija mukaan lukien), kuin puolustava maalivahti;
e erotuomari katkaisee pelin potkaisijan tai hanen kanssapelaajansa tekeman rikkomuksen vuoksi.

Jos puolustava pelaaja (ml. maalivahti) syyllistyy rikkomukseen ja potku ei mene maaliin/torjutaan,
rangaistuspotku uusitaan.
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2 — Rikkomukset ja rangaistukset

Kun erotuomarit ovat antaneet merkin rangaistuspotkun potkaisemiseksi, potku on potkaistava; jos sita ei
potkaista, erotuomarit voivat antaa henkil6kohtaisia rangaistuksia ennen kuin antavat uudelleen luvan
potkulle.

Potkaisijan kanssapelaajaa rangaistaan rangaistusalueen sisalle liian aikaisin tulemisesta vain jos;

® tdma vaikuttaa selvasti maalivahtiin; tai
e rangaistusalueen sisalle liian aikaisin tullut pelaaja pelaa palloa tai kamppailee pallosta
vastapelaajan kanssa ja tekee maalin, yrittda tehda maalin tai luo maalintekomahdollisuuden

Maalivahdin kanssapelaajaa rangaistaan rangaistusalueen sisélle liian aikaisin tulemisesta vain jos;

e tama vaikuttaa selvasti potkaisijaan; tai
e rangaistusalueen sisalle liian aikaisin tullut pelaaja pelaa palloa tai kamppailee pallosta
vastapelaajan kanssa estden maalin, maalintekoyrityksen tai sen luomisen

Jos, ennen kuin pallo on peliss3, jokin seuraavista tapahtuu:

potkaisija tai hdnen kanssapelaajansa rikkoo sdantoja:
® jos pallo menee maaliin, potku uusitaan;
® jos pallo ei mene maaliin, erotuomarit katkaisevat pelin ja jatkavat sitd vapaapotkulla;

paitsi seuraavissa tapauksissa, joissa peli katkaistaan ja sita jatketaan vapaapotkulla riippumatta siita,
meneekd pallo maaliin vai ei:

rangaistuspotku potkaistaan taaksepain;
potkaisijaksi tunnistetun pelaajan kanssapelaaja potkaisee potkun; erotuomarit varoittavat palloa
potkaissutta pelaajaa;

e potkaisija harhauttaa potkaistessaan palloa vauhdinoton jalkeen (harhauttaminen vauhdinoton
aikana on sallittua); erotuomarit varoittavat potkaisijaa.

puolustava maalivahti syyllistyy rikkomukseen:
® jos pallo menee maaliin, maali hyvaksytaan
® jos pallo menee ohi tai yli maalin, tai jos pallo kimpoaa maalitolpasta tai ylarimasta, potku uusitaan
vain, jos maalivahdin rikkomus on selvasti vaikuttanut potkaisijaan
® jos maalivahti torjuu pallon, potku uusitaan

Jos maalivahdin rikkomus johtaa potkun uusimiseen, maalivahtia huomautetaan ensimmaisen rikkomuksen
yhteydessa; jos sama pelaaja syyllistyy vastaavaan rikkomukseen myohemmin ottelussa, hdnta varoitetaan.

puolustavan maalivahdin kanssapelaaja syyllistyy rikkomukseen:

jos pallo menee maaliin, maali hyvaksytaan;

jos pallo ei mene maaliin, potku uusitaan; rikkojaa huomautetaan ensimmaisen rikkomuksen
yhteydessd; jos sama pelaaja syyllistyy vastaavaan rikkomukseen myéhemmin ottelussa, hanta
varoitetaan.

molempien joukkueiden pelaaja syyllistyy rikkomukseen:
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e potku uusitaan, ellei jompikumpi pelaajista syyllisty vakavampaan rikkomukseen (esim. kielletty
harhauttaminen). Rikkoneita pelaajia huomautetaan ensimmaisen rikkomuksen yhteydessa; jos
sama pelaaja syyllistyy vastaavaan rikkomukseen myéhemmin ottelussa, hanta varoitetaan. Jos
pelaaja tekee vakavamman rikkomuksen, niin potkaisijaa varoitetaan ja pelia jatketaan
vapaapotkulla puolustavalle joukkueelle.

seka maalivahti ettd potkaisija rikkovat samanaikaisesti, potkaisijaa varoitetaan ja pelia jatketaan
vapaapotkulla puolustavalle joukkueelle

Vastapelaajaa, joka estda potkaisijan liiketta kohden palloa rangaistuspotkun aikana, tulee varoittaa, vaikka
pelaaja noudattaisi 5 metrin vahimmaisetaisyytta.

Jos sen jalkeen, kun potku on potkaistu:

potkaisija koskee palloon uudestaan ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa:

e vastajoukkueelle tuomitaan vapaapotku, joka potkaistaan rikkomuspaikasta, edellyttden, etta tama
paikka on vastajoukkueen omalla kenttapuoliskolla; jos rikkomuspaikka on potkaisevan joukkueen
kenttdpuoliskolla, vapaapotku potkaistaan pelikentdn keskipisteesta (ellei kyseessa ole kasivirhe,
jolloin vapaapotku potkaistaan rikkomuspaikasta)

palloon koskee ulkopuolinen henkild, kun se liikkuu eteenpdin:
e potku uusitaan, ellei pallo ole menossa maaliin ja peliin vaikuttanut hairio ei esta puolustavaa
pelaajaa tai maalivahtia pelaamasta palloa, jolloin maali hyvaksytaan, jos pallo menee maaliin
(vaikka hairio aiheuttaisi kontaktin palloon), ellei hairion aiheuttanut hyokkaava joukkue

pallo kimpoaa pelikentdlle maalivahdista, ylarimasta tai maalitolpista ja sen jalkeen siihen koskee
ulkopuolinen henkil6:

e erotuomarit katkaisevat pelin
e pelid jatketaan erotuomaripallolla kosketuspaikasta

3 — Yhteenvetotaulukko

Potkun lopputulos

Rikkomus Maali Ei maalia Pelinjatkamispaikka
Jos vaikuttaa: Jos vaikuttaa: Rikkomuspaikka
rangaistuspotku vapaapotku
Hyokkaaja liian aikaisin & . P p P
uusitaan vastajoukkueelle

alueella

Jos ei vaikuta: maali Jos ei vaikuta: maali



Puolustaja liian aikaisin
alueella

Hyokkaaja ja puolustaja
lilan
aikaisin alueella

Maalivahdin rikkomus

Palloa potkaistaan
taaksepain

Saantdjenvastainen
harhautus

Vaara potkaisija
(tunnistamaton
pelaaja)

Maalivahti ja potkaisija
rikkovat samanaikaisesti

Jos vaikuttaa: maali

Jos ei vaikuta: maali

Jos vaikuttaa:
rangaistuspotku
uusitaan

Jos ei vaikuta: maali

Maali

Vapaapotku
puolustavalle
joukkueelle

Vapaapotku
puolustavalle
joukkueelle ja varoitus
potkaisijalle

Vapaapotku
puolustavalle
joukkueelle ja varoitus
vaaralle potkaisijalle
Vapaapotku
puolustavalle
joukkueelle ja varoitus
potkaisijalle

Jos vaikuttaa:
rangaistuspotku
uusitaan

Jos ei vaikuta: peli
jatkuu

Jos vaikuttaa:
rangaistuspotku
uusitaan

Jos ei vaikuta: peli
jatkuu
Ei torjuntaa:
rangaistuspotkua ei
uusita (ellei selvaa
vaikutusta potkaisijaan)

Torjunta:
Rangaistuspotku
uusitaan, maalivahdille
huomautus, varoitus
toistuessa

Vapaapotku
puolustavalle
joukkueelle

Vapaapotku
puolustavalle
joukkueelle ja varoitus
potkaisijalle

Vapaapotku
puolustavalle
joukkueelle ja varoitus
vaaralle potkaisijalle
Vapaapotku
puolustavalle
joukkueelle ja varoitus
potkaisijalle.
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Kuvitteellinen
rangaistuspotkupiste

Kuvitteellinen
rangaistuspotkupiste

Kuvitteellinen
rangaistuspotkupiste

Kuvitteellinen
rangaistuspotkupiste
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Saanto 15 — Rajapotku / Rajaheitto
Rajapotku/Rajaheitto tuomitaan palloon viimeksi koskeneen pelaajan vastajoukkueelle, kun koko pallo
ylittda sivurajan maassa tai ilmassa, tai kun pallo osuu kattoon sisdhallissa.

Rajapotkusta/rajaheitosta ei voi suoraan tehdd maalia:

* jos pallo menee vastajoukkueen maaliin, tuomitaan maaliheitto.
* jos pallo menee potkaisijan maaliin, tuomitaan kulmapotku

1 — Menettely

Menettelytapoja on kahdenlaisia:
¢ Rajapotku
¢ Rajaheitto

Kaikkien vastapelaajien tulee olla vahintadn 5 metrin pdassa siita sivurajan kohdasta, josta rajapotku
/rajaheitto suoritetaan.

Pallo pitaa toimittaa peliin neljan sekunnin kuluessa siita hetkesta, kun joukkue on valmis tai erotuomari
kdsimerkein osoittaa joukkueen olevan valmis toimittamaan pallon peliin.

Jos pelaajat viivyttelevat rajapotkun / rajaheiton suorittamista taktillisista syistd, aloittaa erotuomari neljan
(4) sekunnin laskemisen riippumatta siitd onko pelaaja valmis toimittamaan pallon peliin vai ei.

Mikali pallo ei tule pelikentélle rajapotkussa / rajaheitosta, erotuomarit tuomitsevat tilanteesta
vastajoukkueelle rajapotkun / rajaheiton.

Jos pelaaja suorittaessaan rajapotkun/rajaheiton oikein tarkoituksellisesti potkaisee/heittda pallolla
vastapelaajaa pelatakseen sitd sen jalkeen uudelleen, ei kuitenkaan holtittomasti, piittaamattomasti tai
kayttden kohtuutonta voimaa, erotuomari antaa pelin jatkua.

Potkaisija / heittdja ei saa koskea palloon uudelleen ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa.

Rajapotku
Potkuhetkellad pelaajan tulee;
e seistd kddntyneena pelikentélle pain
e olla molemmat jalat osittain sivurajalla tai maassa sivurajan ulkopuolella
e Pallon pitda olla paikallaan sivurajalla kohdassa, josta se poistui pelista tai sivurajan ulkopuolella,
|ahella sivurajaa, josta pallo poistui pelista.

Mikali rajapotkua ei suoriteta sivurajalta, pallo on pelissa heti kun se tulee pelikentélle. Jos rajapotku
suoritetaan sivurajalta, pallo on pelissa heti kun se selvasti liikkuu.

Rajaheitto
Heittohetkellad heittdjan tulee:
e seistd kddantyneena pelikentalle pain
e olla molemmat jalat osittain sivurajalla tai maassa sivurajan ulkopuolella
e heittdad pallo molemmin kdsin paan takaa ja yli paikasta, jossa pallo meni ulos pelikentalta
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Pallo on pelissa sen tultua pelikentalle.

2 — Rikkomukset ja rangaistukset

Jos pallon tultua peliin potkaisija/heittdja koskee palloon uudelleen ennen kuin se on koskenut toista
pelaajaa, tuomitaan vapaapotku vastajoukkueelle rikkomuspaikasta, jos rikkomus tapahtui rajapotkua /
rajaheittoa puolustavan joukkueen kenttapullolla. Pelikentdn keskipisteestd, jos rikkomus tapahtui
rajapotkun/rajaheiton suorittaneen joukkueen omalla kenttdpuoliskolla. Jos potkaisija syyllistyy
kasivirheeseen:

e tuomitaan suora vapaapotku;

e tuomitaan rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui potkaisijan rangaistusalueella, ellei kyseessa ollut
puolustavan joukkueen maalivahti, jolloin tuomitaan vastajoukkueelle suora vapaapotku pelikentén
keskipisteesta.

Jos potkaisija syyllistyy kdsivirheeseen:

tuomitaan vapaapotku rikkomuspaikasta;

tuomitaan rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui potkaisijan rangaistusalueella, ellei kyseessa ollut
puolustavan joukkueen maalivahti, jolloin tuomitaan vastajoukkueelle vapaapotku pelikentan
keskipisteesta.

Vasta e/aa aa, joka e aurhe///'amalsest/ ha/r/tsee tai estaa otkmS/ aa he/tta dd mukaan /uklen liikkuminen

rajapotku tai rajaheitto on jo suoritettu, tuomitaan vapaapotku rikkomuspaikasta, mikéli rlkkomus tapahtui
raja otkua ra, ahelttoa uolustavan oukkueen kentta uollskolla Vapaa otku tuomitaan pelikentén

kenttédipuoliskolla.

Kaikista muista taman sdannon rikkomuksista, mukaan lukien tilanne, jossa rajapotkua/rajaheittoa ei
potkaista/heitetd neljan sekunnin kuluessa, tuomitaan rajapotku/rajaheitto vastajoukkueelle (joka voi valita
suorittaako rajapotkun tai rajaheiton).

Saanto 16 — Maaliheitto

Maaliheitto tuomitaan, kun palloon on viimeksi koskenut hydkkaavan joukkueen pelaaja ja koko pallo ylittaa
paatyrajan maassa tai ilmassa, eikd maalia ole tehty.

Maaliheitosta ei voida tehda suoraan hyvaksyttavaa maalia. Jos pallo menee suoraan heittdjan maaliin,
tuomitaan kulmapotku vastajoukkueelle. Jos pallo menee suoraan vastajoukkueen maaliin, tuomitaan
maaliheitto vastajoukkueelle.

1 — Menettely
e Puolustavan joukkueen maalivahti heittda tai vapauttaa pallon kdsistdan mista tahansa oman
rangaistusalueensa sisalta.
Pallo on pelissd, kun se on heitetty tai vapautettu kdsista ja se selvasti liikkuu.
Pallo pitaa laittaa peliin neljan sekunnin kuluessa siita hetkestd, kun joukkue on valmis tai kun
erotuomari kasimerkein osoittaa joukkueen olevan valmis heittamaan pallon peliin.
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e Vastapelaajien tulee olla rangaistusalueen ulkopuolella, kunnes pallo on pelissa

2 — Rikkomukset ja rangaistukset

Jos pallon tultua peliin maaliheiton heittanyt maalivahti koskee palloon uudelleen ennen kuin se on
koskenut toista pelaajaa, tuomitaan vapaapotku rikkomuspaikasta, mikali rikkomus tapahtui vastajoukkueen
kenttapuoiiskolla. Pelikentan keskipisteestd, mikali rikkomuspaikka oli joukkueen omalla kenttapuoliskolla.

Jos maalivahti syyllistyy kasivirheeseen oman rangaistusalueensa ulkopuolella;
e tuomitaan vapaapotku rikkomuspaikasta.

Jos rikkomuspaikka on maalivahdin omalla rangaistusalueella;
e tuomitaan vastajoukkueelle vapaapotku pelikentdn keskipisteesta.

Jos maaliheittoa ei heiteta neljan sekunnin kuluessa, vastajoukkueelle tuomitaan vapaapotku pelikentan
keskipisteesta.

Jos maaliheittoa heitettdessa vastapelaajia on rangaistusalueella, koska eivat ehtineet poistua sielta,
erotuomarit antavat pelin jatkua. Jos maaliheittoa heitettdessa rangaistusalueella ollut tai sinne ennen
pallon peliin tuloa mennyt vastapelaaja koskee palloon tai kamppailee pallosta ennen kuin pallo on pelissa,
maaliheitto uusitaan

Jos pelaaja menee rangaistusalueelle ennen kuin pallo on pelissa ja rikkoo tai tulee vastustajan rikkeen
kohteeksi, maaliheitto uusitaan ja rikkojaa voidaan varoittaa tai poistaa kentalta rikkomuksesta riippuen.

Kaikista muista tdman saannon saantorikkomuksista maaliheitto uusitaan. Jos maaliheitto uusitaan
maaliheittoa suorittavan joukkueen rikkeen takia, 4 sekunnin laskemista ei aloiteta alusta, vaan laskenta
jatkuu siitd, mihin se jai.
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Saanto 17 — Kulmapotku

Kulmapotku tuomitaan, kun palloon on viimeksi koskenut puolustavan joukkueen pelaaja ja koko pallo
ylittda paatyrajan maassa tai ilmassa, eikd maalia ole tehty.

Kulmapotkusta voidaan tehda suoraan hyvaksyttdava maali vastajoukkueen maaliin. Jos pallo menee suoraan
potkaisijan maaliin, tuomitaan kulmapotku vastustajalle.

1 - Menettely
e Pallon tulee olla Idhinna pallon paatyrajan ylittamispaikkaa olevalla kulma-alueella.
e Pelaaja saa sijoittaa pallon jalalla tai pallolla tekemansa hiekkakasan paalle, siis kohottaa palloa.
e Pallon tulee olla paikallaan ja hyokkaavan joukkueen pelaaja potkaisee sita.
e Pallo pitaa potkaista peliin neljan sekunnin kuluessa siita hetkestd, kun joukkue on valmis tai
erotuomari kasimerkein osoittaa joukkueen olevan valmis potkaisemaan pallon peliin.
e Pallo on pelissa, kun sitd on potkaistu ja se selvasti liilkkuu; sen ei tarvitse poistua kulma-alueelta

Kulmalipputankoa ei saa siirtaa
Vastapelaajien tulee olla vdahintdan 5 metrin padssa kuvitteellisesta kulma-alueen kaaresta, kunnes
pallo on pelissa

2 - Rikkomukset ja rangaistusmaaraykset

Jos pallon tultua peliin potkaisija koskee palloon uudelleen ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa,
tuomitaan vapaapotku rikkomuspaikasta, mikali rikkomus tapahtui vastajoukkueen kenttapuoliskolla.
Pelikentan keskipisteesta, mikali rikkomuspaikka oli joukkueen omalla kenttdapuoliskolla.

Jos potkaisija syyllistyy kdsivirheeseen:

tuomitaan vastajoukkueelle vapaapotku rikkomuspaikasta;
tuomitaan rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui potkaisijan rangaistusalueella, ellei kyseessa ollut

puolustavan joukkueen maalivahti, jolloin tuomitaan vapaapotku pelikentan keskipisteesta.

Jos pelaaja suorittaessaan kulmapotkun oikein tarkoituksellisesti potkaisee pallolla vastapelaajaa
pelatakseen sita sen jalkeen uudelleen, ei kuitenkaan holtittomasti, piittaamattomasti tai kdyttdaen
kohtuutonta voimaa, erotuomarit antavat pelin jatkua.

Kaikista muista rikkomuksista, mukaan lukien tilanne, jossa kulmapotkua ei potkaista neljan sekunnin
kuluessa, kulmapotkualueelta tai jos potkaisijan kanssapelaaja on kentan ulkopuolella, tuomitaan
maaliheitto vastajoukkueelle.
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Videotukiprotokolla

1. Periaatteet
Erotuomarit voivat kdyttavat videotukea, kun joukkueen pdavalmentaja (tai hanen poissa ollessaan toinen
nimetty joukkueen taustahenkil®) haastaa seuraaviin liittyvan paatoksen:

maali/ei maalia
rangaistuspotku/ei rangaistuspotkua
suora kentaltapoisto (ei toinen varoitus)

Eal A

rangaistuksen kohdentaminen (kun erotuomari varoittaa tai poistaa kentalta vaaran pelaajan
rikkoneesta joukkueesta)

Videotukea voidaan myos kdyttda erotuomareiden harkinnan mukaan seuraavissa tilanteissa:

Jos ajanottolaitteeseen tulee vika

Jos ajanottolaite on kdynnistetty tai pysaytetty virheellisesti ajanottajan toimesta saantdjen 6 ja 7
ehtojen mukaan

Varmistaakseen, onko tehty maali

Varmistaakseen, meniko pallo maaliin ennen puoliajan paattymista ilmaisevaa danimerkkia (ei
kuitenkaan poikkeustapauksissa, joissa puoliaikaa jatketaan rangaistuspotkun tai 10 metrin
vapaapotkun potkaisemista varten)

Onnistunut haaste tarkoittaa, ettd erotuomareiden alkuperdinen paatés muutetaan, ja epdonnistunut
haaste, ettd alkuperdinen paatds vahvistetaan. Alkuperdinen paatos ei muutu, ellei uusinta osoita sen olleen
"selva ja ilmeinen virhe” tai "vakava havaitsematta jaanyt rikkomus” on tapahtunut.

Joukkueen onnistuneiden haasteiden lukumaaralle ei ole rajoituksia.

Kumpikin joukkue on oikeutettu yhteen epaonnistuneeseen haasteeseen ottelun jokaisessa erdssa. Erdssa
kayttamatta jaanytta haastetta ei voi kdyttaa ottelun seuraavissa erissa.

Mikali ottelussa pelataan jatkoaika, kumpikin joukkue on oikeutettu yhteen lisdhaasteeseen jatkoajan
aikana. Ottelun kolmannessa erdssa kayttamatta jadneita haasteita ei voi kdyttaa jatkoajalla.

Jos ottelun voittaja ratkaistaan rangaistuspotkukilpailussa, kumpikin joukkue on oikeutettu yhteen
lisdhaasteeseen potkujen aikana. Ottelun aikana kayttamatta jadneita haasteita ei voi kayttaa
rangaistuspotkukilpailun aikana.

Erotuomarit tarkastavat tilanteen uusinnan (videotarkastelu — RR [referees’ review]) ja erotuomari tekee
lopullisen paatoksen.

Erotuomareiden tulee pysytella “nakyvissa” RR:n aikana varmistaakseen toiminnan lapinakyvyyden.

Jos peli jatkuu tarkasteltavan tilanteen jalkeen, sen jalkeen annettuja/tarvittavia henkilokohtaisia
rangaistuksia ei peruta, vaikka alkuperdinen paatos muuttuisikin (pois lukien varoitus/kentaltidpoisto
lupaavan hyokkayksen katkaisemisesta tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden viemisesta)

Tarkasteltavan jakson ennen ja jalkeen tapahtuman maarittelee tama protokolla
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2. Tarkasteltavissa olevat paatokset/tapahtumat
Kategoriat paatoksistd/tapahtumista, jotka voidaan haasteen kautta tarkastaa, ovat:

1. Maalit

1.1 Hyokkaavan joukkueen rikkomus hydkkayksen rakenteluvaiheessa tai maalinteossa (esim.
kasivirhe, rikkomus jne.)
1.2 Pallo poissa pelistda ennen maalia

1.3 maali/ei maali paatokset

2. Rangaistusalueen tapahtumat
2.1 Rangaistuspotkun arvoista rikkomusta ei ole tuomittu
2.2 Rangaistupotku on virheellisesti tuomittu
2.3 Hyokkadavan joukkueen rikkomus rangaistuspotkuun johtavan tilanteen rakenteluvaiheessa
(esim. kasivirhe, rikkomus, jne.)
2.4 Rikkomuspaikka (rangaistusalueen sisa- vai ulkopuolella)
2.5 Pallo poissa pelistd ennen tapahtumaa

3. Suorat punaiset kortit (ei toinen varoitus)
3.1 limeisen maalintekomahdollisuuden vieminen
3.2 Raaka peli
3.3 Vakivaltainen kaytos, toisen henkilon pureminen tai toisen henkilon paalle sylkeminen 3.4
Havyton, loukkaava tai solvaava toiminta

4. Rangaistuksen kohdentaminen vaaraan henkil6on (punainen tai keltainen kortti)
Jos erotuomarit tuomitsevat rikkomuksen ja antavat rikkoneen joukkueen vaaralle pelaajalle
keltaisen tai punaisen kortin, rikkojan henkil6llisyys voidaan tarkastaa. Itse rikkomusta ei voi
tarkastaa, ellei se liity maali-, rangaistuspotku- tai suoran punaisen kortin tilanteeseen.

Videotukea voidaan my0s kdyttdaa erotuomareiden harkinnan mukaan seuraavissa tilanteissa:

Paatettdessa kuinka peliaikaa tulisi korjata ajanottolaitteeseen tulleen vian jalkeen

2. Jos ajanottolaite on kadynnistetty tai pysdytetty virheellisesti ajanottajan toimesta sdaantdjen 6 ja 7
ehtojen mukaan

3. Varmistettaessa onko tehty maali
Varmistettaessa meniko pallo maaliin ennen puoliajan paattymista ilmaisevaa danimerkkia (ei
kuitenkaan poikkeustapauksissa, joissa puoliaikaa jatketaan rangaistuspotkun tai 10 metrin
vapaapotkun potkaisemista varten)

3. Kaytannot
Videotuen kayttoon liittyy ottelussa seuraavia kdaytannon jarjestelyita:

1. Kameroiden tulisi kattaa koko kentta, pelikello, maalit ja molemmat rangaistusalueet. Yksi koko

kentdn kattava kamera on oltava kdytossd, ja suositellaan, ettd jokaiselle rangaistusalueelle

kdytetddn erillisié kameroita (mukaan lukien kamera kummallekin pddtyrajalle, keskittyen
maaliviivaan) sekd erillinen kamera pddkellolle.
2. Uusintaoperaattorilla (replay operator — RO) on itsendinen padsy TV-kuvaan ja uusintojen hallinta
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3. Erotuomarin uusintojen katselualue (referee review area — RRA) on paikka, jossa erotuomarit voivat
katsella uusinnat ennen lopullisen paatdksen tekemista. Sen tulee sijaita kentdn lahelld ja sen
sijainti tulee selkedsti merkita

4. Uusintojen katselualueella (RRA) tulee olla kaksi monitoria

a) Yksi monitori uusintaoperaattorille (RO), joka avustaa erotuomareita uusinnan katsomisen
aikana
b) Toinen monitori suunnattuna kohden kenttaa, josta erotuomarit voivat katsoa uusinnan

5. Uusintaoperaattori (RO) avustaa erotuomareita nayttamalld uusintoja erotuomareiden pyyntéjen

mukaan (esim. eri kamerakulmat, sdatamalla kuvan nopeutta jne.) erotuomareiden monitorilla

6. Uusintaoperaattorin (RO) tulee kdyda erillinen koulutus, joka sisdltda tarvittavan tutustumisen
futsalsdaantoihin ja saada tarvittava todistus sen suorittamisesta

7. Mikali teknologiaan tulee toimintahairio, eika tarvittavia varalaitteita ole saatavilla, videotukea ei
voida kayttaa. Tasta tulee valittomasta informoida molempia joukkueita.

8. Koska uusintaoperaattorilla (RO) on oltava tarvittava todistus koulutuksen suorittamista,
operaattori, joka on kyvyton aloittamaan tai jatkamaan tehtavadssaan, voidaan korvata ainoastaan
tahan rooliin patevalla henkilolla. Mikali patevaa henkilda ei ole saatavilla, ottelu pelataan tai sita
jatketaan ilman videotukea, ja molempia joukkueita on valittdmasta informoitava.

4. Menettely

Alkuperdinen pddtds

Erotuomareiden tulee aina tehda ensimmainen paatés (mukaan lukien henkilokohtainen rangaistus) kuin
ottelussa ei olisi videotukea (paitsi erotuomaristolta ndkematta jaanyt tilanne)

Haaste tai erotuomarin pddtés katsoa uusinta
1. Haastaakseen paatoksen padvalmentajan (tai hdnen poissa ollessaan nimetyn henkilon) tulee
valittdmasti
*  pyorittad sormeaan ilmassa; ja
* informoida kolmatta erotuomaria tai varalla olevaa avustaa erotuomaria haasteestaan
2. Kolmas erotuomari tai varalla oleva avustava erotuomari informoi erotuomareita haasteesta
kommunikointijarjestelman kautta ja nostamalla haastetta ilmaisevan kyltin/muun merkin.
3. \Vaihtoehtoisesti, kun mahdollista, erotuomarit voivat oman harkintansa mukaisesti kayttaa uusintaa
Jos peli on jo katkaistu, erotuomarit viivyttavat pelin jatkamista katsoakseen uusinnan
5. Jos pelia ei ole katkaistu, erotuomarit katkaisevat pelin, kun pallo seuraavan kerran on neutraalilla
alueella/tilanteessa, eli kun kummallakaan joukkueella ei ole hyvda hyokkdaysmahdollisuutta
6. Kaikissa tapauksissa erotuomarin on osoitettava uusinnan katsomisen tapahtuvan nayttamalla
TV-merkkia

Videotarkastelu

1. Erotuomarit menevat uusintojen katselualueelle (RRA) katsoakseen uusinnan. Molemmat
erotuomarit katsovat uusinnan, mutta erotuomari tekee lopullisen paatdksen

2. Tarkastelun aikana muut erotuomariston jasenet tarkkailevat mita tapahtuu kentalla ja teknisilla
alueilla

3. Pelaajaa, vaihtopelaajaa tai taustahenkil6d, joka menee uusintojen katselualueelle (RRA) tai joka
yrittaa vaikuttaa tarkasteluun tai lopulliseen paatokseen, varoitetaan

4. Erotuomarit voivat pyytaa eri kamerakulmia tai toistonopeuksia, mutta hidastuksia tulisi kayttaa
vain tosiasioiden tarkastamiseen, esim. rikkomuksen/pelaajan paikka, osumakohta fyysisissa
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rikkomuksissa tai kasivirheessa, pallo poissa pelista (sisdltden maali/ei maalia); normaalia nopeutta
tulisi kayttda intensiteetin arvioimiseen ja pdatokseen, onko kyseessa kasivirhe.
Paatoksiin/tilanteisiin liittyen maaleihin, rangaistuspotku/ei rangaistuspotku ja punaisiin kortteihin
ilmeisen maalintekomahdollisuuden viemisesta voi olla tarpeen tarkastella pelin hyokkdysvaihetta,
joka johti suoraan kyseessa olevaan paattkseen/tilanteeseen; tdma voi sisaltda sen, miten
hyokkaava joukkue sai pallon avoimen pelin tilanteessa.

Muissa punaisen kortin arvoisissa rikkomuksissa (raaka peli tai vakivaltainen kaytos),
ajanottolaitteen vikatilanteissa tai virheellisessa henkil6llisyydessa tarkastellaan ainoastaan
kyseinen tilanne

Futsalsdannot eivat salli pelinjatkamistavan muuttamista, mikali pelia on jatkettu. Kuitenkin,
videotuen paamaaran saavuttamiseksi, valittomasti tehdyn haasteen jalkeen tilanne voidaan silti
tarkastella uudelleen ja alkuperdinen paatds muuttaa, vaikka pelid olisi jo jatkettu.
Videotarkastelu tulee toteuttaa mahdollisimman tehokkaasti, mutta lopullisen paatoksen
oikeellisuus on tarkeampaa kuin nopeus. Tasta syysta, ja koska jotkut tilanteet ovat monimutkaisia
sisdltdessddn useamman tarkasteltavan paatoksen/tilanteen, videotarkastelulle ei ole aikarajaa.

Lopullinen pdcitos ja pelin jatkaminen

1.
2.

Ainoastaan erotuomari voi tehda lopullisen paatdksen
Kun videotarkastelu on tehty, erotuomarin tulee nayttaa TV-merkkia ja osoittaa lopullinen paatos
ajanottajan pdydan edessd, ja mikali tarpeellista, informoitava molempia padvalmentajia. Kilpailun
[driestdjé voi my0s ottaa kéyttodn jdrjestelmdn, jossa erotuomari videotarkastelun jélkeen selittdd
ja ilmoittaa julkisesti pddtokset.
Taman jalkeen erotuomari antaa, muuttaa tai mitatoi tarvittavat henkilokohtaiset rangaistukset (jos
tarpeellista) ja jatkaa pelia futsalsdantdjen mukaisesti
Jos alkuperdinen paatds muutetaan tai jos aiemmin havaitsematta jaanyt vakava rikkomus on
havaittu, pelia jatketaan futsalsdaant6jen mukaisesti
Jos alkuperdista paatosta ei ole muutettu, pelia jatketaan

* alkuperdisen paatoksen mukaisesti, jos peli oli jo valmiiksi katkaistu; tai

* erotuomaripallolla, mikali peli katkaistiin videotarkastelua varten
Jos alkuperdinen paatés muutetaan tai jos aiemmin havaitsematta jaanyt vakava rikkomus on
havaittu, tapahtuma-aika on merkitseva. Erotuomareiden tulee informoida ajanottajaa, jotta
ajanottolaite voidaan asettaa oikeaan aikaan.
Jos videotarkastelu liittyy ajanottolaitteen toimintaan, erotuomareiden tulee informoida
ajanottajaa, jotta ajanottolaite voidaan asettaa oikeaan aikaan.
Kun erotuomari ovat valmiita jatkamaan ottelua, ajanottaja voi kdynnistda ajanottolaitteen oikeasta
ajasta.

Ottelun lopullisuus
Ottelua ei mitdtoida johtuen:

A

videotuen teknologian toimimattomuudesta

videotukeen liittyvistd vaarista paatoksista

paatoksista olla tarkastelematta jotain tilannetta

tarkasteluun kelpaamattoman tilanteen/paatoksen videotarkastuksesta
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Toimintaohjeita erotuomareille

Merkinannot

Erotuomareiden ja muun erotuomariston merkinannot
Erotuomareiden tulee kayttaa alle lueteltuja merkinantoja muistaen, etta valtaosassa riittda vain toisen
erotuomarin naytté, mutta yksi merkinanto pitdaa nayttaa molempien erotuomareiden voimin.

Avustavien tulee kayttaa merkinantoja, kun pelikello on pysdytetty ja kun alkupotku on suoritettu vaarin.

1 — Ainoastaan toisen erotuomareista kayttamat merkinannot

Alkupotku/peli on kidynnistetty

Vapaapotku vastajoukkueen kenttapuoliskolta

Vapaapotku joukkueen omalta kenttapuoliskolta tai
pelikentan keskipisteesta

Rangaistuspotku
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Rajapotku/rajaheitto (Vaihtoehto 1) (Vaihtoehto 2)

Kulmapotku (Vaihtoehto 1) (Vaihtoehto 2)

Maaliheitto (Vaihtoehto 1) (Vaihtoehto 2)

Neljan sekunnin laskeminen

(Vaihe 1) (Vaihe 2)



(Vaihe 3) (Vaihe 4)

(Vaihe 5)

Vahintdan toisen erotuomareista tulee nakyvasti laskea sekunteja:

*  seuraavissa pelinjatkamistavoissa:
kulmapotkut;

rajapotkut/rajaheitot;
maaliheitot;

O O O O

vapaapotkut);

*  kun maalivahti hallitsee palloa omalla kenttapuoliskollaan.

Erotuomarit eivat laske sekunteja seuraavissa pelinjatkamistavoissa:

e alkupotkut
*  rangaistuspotkut
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Pelikellon pysdyttaminen

Hyoty — vaihtoehto 1

Varoitus (keltainen kortti)

Vaihtoehto 2

Kentaltapoisto (punainen kortti)
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Pelaaja numero 1 Pelaaja numero 2

Pelaaja numero 3 Pelaaja numero 5

Pelaaja numero 6

Pelaaja numero 7 Pelaaja numero 8

75
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al

Pelaaja numero 9 Pelaaja numero 10

Pelaaja numero 11 Pelaaja numero 12

Pelaaja numero 13 Pelaaja numero 14

Pelaaja numero 15
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Pelaaja numero 30 (vaihe 1)

Pelaaja numero 52 (vaihe 1) (vaihe 2)

Pelaaja numero 60 (vaihe 1)

Pelaaja numero 84 (vaihe 1) (vaihe 2)
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Pelaaja numero 90 (vaihe 1)

Pelaaja numero 96 (vaihe 1) (vaihe 2)

Oma maali (vaihe 1) (vaihe 2)
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2 - Molempien erotuomareiden pelia jatkettaessa nayttdma merkinanto

Ensimmainen palautus maalivahdille

(Vaihe 1) (Vaihe Il - yksi sormi)

3 — Avustavien erotuomareiden merkinannot

|
Pysayta pelikello Vaarin suoritettu alkupotku  Vaarin suoritettu alkupotku
(kolmas erotuomari) (Ajanottaja)

Kolmannen tai neljannen erotuomarin merkinanto, kun hin/he ovat valvomassa hyokkaavan joukkueen
paatyrajaa ja syntyy maali

-
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Sijoittuminen
1 — Sijoittuminen pallon ollessa pelissa
Suosituksia:

*  Pelin tulisi olla erotuomarin ja toisen erotuomarin valissa.

*  Erotuomareiden tulisi kdyttaa diagonaalijarjestelmaa.
Kolmas erotuomari ja neljdis erotuomari (jos sellainen on nimetty) auttavat erotuomareita valvomalla
maaliviivaa sekd kuvitteellista rangaistusalueen rajaa kentdn sillé puoliskolla, joka on vaikutusalueen

astaxKKdiselia puoielld, Jottg erotuoma OIVAl KESK g pelin seuraamiseen
*  Pysytteleminen pelikentdn ulkopuolella ja rintamasuunta kohden kenttaa helpottaa pitdmaan pelin ja
toisen erotuomarin nakokentdssa.

e  Pelid lahempéana oleva erotuomari valvoo “toiminta-aluetta” (paikkaa, jossa pallo kulloinkin on).
Samanaikaisesti toinen erotuomareista valvoo "“vaikutusaluetta” (pallotonta tilannetta, jossa kuitenkin
saattaa tapahtuva rikkomus).

* Toisen erotuomareista tulee olla riittavan lahella pelia kuitenkaan hairitsematta sita

* Erotuomareiden tulee menna pelikentdn puolelle ainoastaan saadakseen paremman nakélinjan.

* Se, mita tarvitsee ndahda, ei ole aina pallon Idheisyydessa. Erotuomareiden tulee kiinnittda huomiota
myos:

o yksittaisten pelaajien aggressiivisiin pallontavoitteluihin;

o mahdollisiin rikkomuksiin silld rangaistusalueella, jota kohden pelataan
o rikkeisiin, jotka tapahtuvat sy6tén/laukauksen jalkeen

o pelin seuraavaan vaiheeseen.

2 — Paaasiallinen sijoittuminen ottelun aikana

On suositeltavaa, etta toinen erotuomareista on toiseksi alimman puolustavan pelaajan tasalla tai hdnen
takanaan. Jos pallo on toiseksi alimman puolustavan pelaajan ja lahemman paatyrajan valissa, toisen
erotuomareista tulee olla pallon tasalla.

Erotuomareilla tulee aina olla rintamasuunta kohden kenttda. Toinen erotuomareista valvoo toiminta-aluetta
ja toinen vaikutusaluetta.

3 — Maalivahdin pelin avaus
Jos neljdttd erotuomaria ei ole nimetty, kolmannen erotuomarin tai yhden erotuomareista on sijoituttava

rangaistusalueen rajan linjalle ja valvottava, ettei maalivahti koske palloon toista kertaa sen jdlkeen, kun hédn
on vapauttanut pallon peliin, eikd pelaa palloa kdésillé tai kdsivarsilla rangaistusalueen ulkopuolella. Sama

erotuomari vastaa my@s siitd, ettd hdn laskee ajan, jonka maalivahti pitédé palloa hallussaan.

Sama sijoittuminen tulee ottaa myds yhdeltd erotuomareista maaliheiton aikana. Neljéin sekunnin laskeminen
alkaa, kun maalivahti on omalla ranqgaistusalueellaan.

Maalivahtia, joka on rangaistusalueensa ulkopuolella, voidaan varoittaa pelin viivyttimisestd. Kun maalivahti

Jos neljdis erotuomari on nimetty, kolmannen tai nelidnnen erotuomarin on sijoituttava rangaistusalueen rajan

linjalle ja valvottava, ettei maalivahti koske palloon toista kertaa sen jéilkeen, kun héin on vapauttanut pallon
peliin, eikd pelaa palloa kdsillé tai késivarsilla rangaistusalueen ulkopuolella.
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4 —"Maali vai ei” -tilanteet

Mikdli maali on tehty eikd tilanteessa ole mitddn epdselvyyttd, erotuomarit ottavat toisiinsa katsekontaktin ja
toimitsijapdytdd Idhimpdnd oleva erotuomari menee toimitsijapdyddn ja kolmannen erotuomarin luo
ilmoittamaan maalintekijdn numeron kdyttden mddrdttyd kdsimerkkid.

Jos maali on tehty, mutta peli jatkuu tilanteen epdselvyyden vuoksi, maalia Idhimpdnd oleva erotuomari

viheltdd pelin poikki kiinnittddkseen toisen erotuomarin huomion. Tdmédin jdlkeen toimitsijapdytdd Idhimpdnd
oleva erotuomari menee toimitsijapdyddn ja kolmannen erotuomarin luo ilmoittamaan maalintekijén

numeron kdyttden mddrdttyd kdsimerkkid.

suo:ttumalla paatvra/alle s:/la kenttapuo/lskolla joka on vastakkalsella puo/el/a pe/ltllannealueeseen nahden
jotta heilld on parempi nékélinja mahdollisiin “maali vai ei maali” -tilanteisiin.

5 —Sijoittuminen pallon ollessa poissa pelista

Paras paikka erotuomarille on se, josta hdn voi tehda oikean paatoksen. Kaikki suositukset
sijoittumispaikasta perustuvat todennakdisyyksiin ja niita tulee tarpeen tullen muuttaa ottaen huomioon
joukkueet, pelaajat ja siihenastiset pelitapahtumat.

6 — Sijoittuminen pddtyrajan ulkopuolelle, kun videotuki (VS) on kdytdssd

aikana — ja hanen tu/151 seistd Qaatzra[an ulkoguo/el/a, [otta han ei estd VS kameran nakzmaa, er/tzlsest
maalirajan nékymdd.

7- —Sijoittuminen tietyissa tapauksissa
1. Sijoittuminen alkupotkussa (1)

Jokaisessa alkupotkussa yhden erotuomareista on oltava paatyrajalla, vaihtoalueen puoleinen erotuomari,
josta tdma erotuomari valvoo nahddkseen, jos maali tehdaan.

Toisen erotuomareista tulee sijoittua vastakkaiselle sivurajalle, josta valvoo 5 metrin merkin kohdalla
varmistaakseen, etteivat puolustavan joukkueen pelaajat tule liian ldhelle palloa. Tama erotuomari kiinnittaa
myo6s huomiota mahdollisiin kolmannen erotuomarin antamiin viesteihin, jos pelaaja on syyllistynyt
rikkomukseen alkupotkussa ja puhaltaa pilliin, mikali alkupotku on uusittava.

Jos neljéittd erotuomaria ei ole nimetty,kolmas erotuomari asettuu sivurajalle kuvitteellisen keskirajan tasolle
auttaakseen erotuomareita varmistamaan pallon oikean paikan ja, ettd kaikki pelaajat (potkaisijaa lukuun
ottamatta) ovat omalla kenttdpuoliskollaan. Kolmas erotuomari nostaa katensa, jos alkupotkua suorittava
joukkue tekee rikkomuksen. Sellaisessa tapauksissa ajanottaja, ei kdynnistd ajanottolaitetta, antaa heti
akustisen danimerkki ilmoittaakseen erotuomareille, ettd alkupotku on suoritettava uudelleen.
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Jos neljds erotuomari on nimetty, kolmas tai neljds erotuomari sijoittuu kuvitteellisen keskirajan tasolle
edelld kuvatulla tavalla, ja toinen heistd sijoittuu alkupotkun suorittavan joukkueen rangaistusalueen rajan
linjalle auttaakseen erotuomareita mahdollisen vastahyékkdyksen varalta.
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2. Sijoittuminen alkupotkussa (2)
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3. Sijoittuminen maaliheitossa (1)
1. Toinen erotuomareista valvoo, ettd pallo on rangaistusalueen sisélla.

Vaikka pallo ei olisikaan rangaistusalueen sisalla, voi erotuomari aloittaa neljan sekunnin laskemisen, mikali
maalivahdilla on mahdollisuus heittda maaliheitto tai mikali maalivahti erotuomarin mielesta viivyttelee pallon
kasiin ottamista taktisista syista.

Jos maaliheittoa suorittava joukkue pddttdd vaihtaa maalivahtinsa pyytimdttd ajanottolaitteen
pysdyttdmistd, toinen erotuomareista aloittaa vihellyksen jéilkeen neljéin sekunnin laskennan siitd huolimatta,
onko pallo rangaistusalueen sisdélld vai ei. Jos palloa ei ole pelikentdlld, yksi avustavista erotuomareista tai
pallopoika/-tytté heittdd vdlittémdsti uuden pallon rangaistusalueelle.

2. Kun pallo on rangaistusalueen sisalld, toinen erotuomareista sijoittuu rangaistusalueen rajan tasalle
valvoakseen, ettd maaliheitto heitetdan rangaistusalueelta ja vastustajat ovat rangaistusalueen ulkopuolella.
Sen jalkeen han aloittaa neljan sekunnin laskemisen, ellei sitd ole jo aloitettu kohdassa 1. esitetyista syista.



rangaistusalueen rajan linjalle, jotta erotuomarit voivat siirtyéd kohti keskirajaa ja vastajoukkueen

kenttdpuoliskoa seuraamaan pelié heti, kun maalivahti on heittdnyt tai vapauttanut pallon peliin.

3.

kannalta, mikd on aina ensisijainen tehtava.

Heiton jalkeen heittoa valvonut erotuomari hakeutuu sopivaan paikkaan pelitilanteen valvomisen
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4. Sijoittuminen maaliheitossa (2)
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5. Sijoittuminen kulmapotkussa (1)
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Kulmapotkussa lahimpana kulmapotkun suorituspaikkaa oleva erotuomari sijoittuu sivurajalle noin 6—8 metrin
paahan kuvitteellisesta kulmapotkualueen kaaresta, josta potku suoritetaan. Tasta sijainnista han valvoo, etta

pallo on asetettu oikein kulmapotkualueelle ja ettd puolustavan joukkueen pelaajat ovat vahintdan 5 metrin

etaisyydelld kuvitteellisesta kulmapotkualueen kaaresta.
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Jos neljéittd erotuomaria ei ole nimetty, toinen erotuomareista sijoittuu saman pdddyn toiselle puolelle,
sivurajan ja pddtyrajan risteyskohtaan. Tdstd sijainnista tdmd erotuomari valvoo palloa ja pelaajien

kdyttdytymistd.

Jos neljds erotuomari on nimetty, yksi avustavista erotuomareista sijoittuu saman pdddyn toiselle puolelle,
sivurajan ja pddtyrajan risteyskohtaan. Téistd sijainnista avustava erotuomari valvoo palloa ja pelaajien
kdyttdytymistd. Tdllbin toinen erotuomareista sijoittuu kuvitteellisen rangaistusalueen rajan ja pddtyrajan

vdliselle alueelle, ja toinen erotuomari sijoittuu Idhelle kuvitteellista rangaistusalueen rajaa. Ndistd sijainneista
molemmat erotuomarit valvovat pelagjien kdyttdytymistd.

A e o\
‘
R2
o
&
.
© P «
o o=
e J
P
Rs@ - \ (&) R o



85

6. Sijoittuminen kulmapotkussa (2)

7. Sijoittuminen vapaapotkussa vastajoukkueen kenttdapuoliskolta

Vapaapotkussa vastajoukkueen kenttdpuoliskolla Idhempdéind oleva erotuomari sijoittuu sivurajalle pallon
tasalle, siihen linjaan, josta potku suoritetaan. Hén valvoo, ettd pallo on asetettu oikein ja seuraa pelaajien
mahdollista ennenaikaista liikkumista potkun aikana. Toinen erotuomareista sijoittuu puolustavan joukkueen
rangaistusalueen kuvitteellisen rajan tasolle valvomaan pelaajien toimintaa. Kolmannen erotuomarin tai
neljénnen erotuomarin (jos nimetty) tulee sijoittua pddtyrajalle. Kaikkien erotuomareiden on oltava valmiina

seuraamaan pallon lentorataa.

tulee sijoittua sivurajalle, 5 metrin pddhdn siitd pisteestd sivurajalla, joka on linjassa potkun suorituspaikan

kanssa, puolustavan joukkueen maalin suuntaan. Tdstd sijainnista hdn valvoo puolustavan joukkueen
maalivahdin mahdollista ennenaikaista liikkumista.

Jos neljdis erotuomari on nimetty, yksi avustavista erotuomareista sijoittuu sen joukkueen rangaistusalueen
kuvitteellisen rajan tasolle, joka suorittaa vapaapotkun.
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8. Sijoittuminen vapaapotkussa omalta kenttdpuoliskolta

Vapaapotkussa joukkueen omalta kenttdpuoliskolta erotuomari, joka on Iéhimpdnéd vapaapotkun paikkaa,
seisoo ensin pallon etupuolella ja varmistaa, ettd puolustavan joukkueen pelaajat ovat vdhintdédn 5 metrin
etdisyydelld pallosta ja ettd kuvitteellinen alue pallon ja kulmalippujen vdlilld on vapaa pelaajista. Lisdksi

hdnen tulee varmistaa, ettd vapaapotkua suorittavan joukkueen omat pelaajat eivdt ole tdlld kuvitteellisella
alueella ja ettd pallo on asetettu oikein. Kun ndmd tarkastukset on suoritettu, erotuomari siirtyy pallon taakse

hdiritsemdttd potkaisijaa ja antaa vihellykselléd merkin vapaapotkun suorittamiselle. Vihellys toimii myés

Toinen erotuomareista sijoittuu puolustavan joukkueen rangaistusalueen kuvitteellisen rajan tasolle.
Kolmannen erotuomarin tai nelidnnen erotuomarin (jos nimetty) tulee sijoittua pddtyrajalle.

Kaikkien erotuomareiden on oltava valmiina seuraamaan pallon lentorataa.

Jos neljds erotuomari on nimetty, yksi avustavista erotuomareista sijoittuu sen joukkueen rangaistusalueen
kuvitteellisen rajan tasolle, joka suorittaa vapaapotkun.
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9. Sijoittuminen vapaapotkussa pelikentan keskipisteesta

Vapaapotkussa pelikentdn keskipisteestd erotuomari seisoo ensin pallon etupuolella ja varmistaa, ettd

ja kulmalippujen vdlilld on vapaa pelagjista. Lisdksi hdnen tulee varmistaa, ettd vapaapotkua suorittavan
joukkueen omat pelaajat eivdt ole tdlld kuvitteellisella alueella ja ettd pallo on asetettu oikein. Kun ndmd
tarkastukset on suoritettu, erotuomari siirtyy pallon taakse hdiritsemdttd potkaisijaa ja antaa vihellykselld
merkin vapaapotkun suorittamiselle. Vihellys toimii myds merkkind mahdollisista rikkomuksista, jotka
tapahtuvat sen jdlkeen, kun lupa potkun suorittamiseen on annettu (ennen tai jélkeen potkun suorittamisen).

Toinen erotuomari sijoittuu vastakkaiselle puolelle kenttdd kuin joukkueen vaihtopenkit, puolustavan

joukkueen rangaistusalueen kuvitteellisen rajan tasolle.

Kolmannen erotuomarin tai neljéinnen erotuomarin (jos nimetty) tulee sijoittua pddtyrajalle. Kaikkien

erotuomareiden on oltava valmiina seuraamaan pallon lentorataa.

nel r mari on nim ksi av Vi I marei
kuvitteellisen rajan tasolle, joka suorittaa vapaapotkun.
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10. Sijoittuminen rangaistuspotkussa

Toinen erotuomareista sijoittuu linjaan, joka on kuvitteellisen rangaistuspotkupisteen tasolla ja valvoo, ettd

pallo on oikealla paikalla, ettd potkaisija on tunnistettu ja ettd pelaajat ovat sddntéjen mukaisesti sijoittuneita

potkun aikana. Hén ei anna lupaa rangaistuspotkuun, ennen kuin kaikki on sédntdjen mukaisesti valmista.
Toinen er mareista voi tarvi v lagjien siirtdmi G oikeall ikall

Toinen erotuomareista sijoittuu pddtyrajalle ja valvoo, meneekd pallo maaliin. Mikéli maalivahti rikkoo
sddnnén 14 mddrdyksid merkittdvdsti, eikd potku mene maaliin, pddtyrajalla oleva erotuomari viheltdd

pilliinsd ja mddrdd rangaistuspotkun uusittavaksi.
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11. Sijoittuminen rajapotkussa/rajaheitossa (1)

arhaat mahdolliset sijainnit pelin seuraamiseksi.

© L
| P~ h

12. Sijoittuminen rajapotkussa/rajaheitossa (2)
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13. Sijoittuminen rajapotkussa/rajaheitossa (3)
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14. Sijoittuminen rajapotkussa/rajaheitossa (4)
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15. Sijoittuminen rajapotkussa/rajaheitossa (5)

viiden metrin pddssd suorituspaikasta. Kauempana oleva erotuomari sijoittuu saman pdddyn toiselle
puolelle, sivurajan ja pdétyrajan risteyskohtaan. Tdstd sijainnista hén valvoo palloa ja pelagjien

kdyttdytymistd.
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16. — Sijoittuminen rangaistuspotkukilpailussa

Jos neljas erotuomari on nimetty, erotuomariston sijoittuminen on seuraava:

Erotuomari sijoittuu paatyrajalle noin kahden metrin paahan maalista. Hanen tarkein tehtavansa on valvoa,
meneekd pallo maaliin, ja noudattaako maalivahti sadnndn 14 maarayksia.

Jos pallo menee maaliin, han ottaa katsekontaktin toiseen ja kolmanteen erotuomarin varmistuakseen, ettei
saantoja ole potkun aikana rikottu.

Toinen erotuomari sijoittuu kuvitteellisen rangaistuspotkupisteen tasalle noin kolmen metrin pdahan. Han
valvoo, etta pallo seka potkaisevan joukkueen maalivahti ovat oikeilla paikoillaan. Toinen erotuomari antaa
pillillaan luvan potkuun.

Kolmas erotuomari sijoittuu paatyrajalle noin kahden metrin paahan maalista ja vastapaata erotuomaria.
Hanen tarkein tehtavansa on valvoa, meneeko pallo maaliin seka tarvittaessa avustaa erotuomaria.

Neljds erotuomari on pelikentan keskipisteen lahella ja valvoo osallistuvia pelaajia.
Ajanottaja seisoo toimitsijapdydan takana ja:
* valvoo taustahenkil6itad seka pelaajia, jotka eivat osallistu potkujen potkaisemiseen;

* yllapitda tilannetta tulostaululla. Ennen potkujen aloittamista han nollaa tulostaululta molempien
joukkueiden maalit (0-0).

Kaikki erotuomariston jasenet pitavat kirjaa potkuista, niiden lopputuloksesta seka potkaisseiden pelaajien

numeroista.

Jos neljdittd erotuomaria ei ole nimetty, kolmas erotuomari sijoittuu Idhelle kentdn keskialuetta valvomaan
molempien joukkueiden jdljelld olevia pelikelpoisia pelagjia ja vaihtopelagjia.
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17. Erotuomareiden puolten vaihto

Erotuomarit voivat vaihtaa puolia, mikali he katsovat sen olevan pelille eduksi. Heidan pitaa kuitenkin

huomioida seuraavat seikat:

Puolia ei tule vaihtaa pallon ollessa pelissa.
Yleisesti heidan tulisi vaihtaa puolia vain, kun toinen erotuomari on tuominnut vapaapotkun

vastakkaiselta puolelta kenttaa.
Erotuomarit voivat ottelun edetessa vaihtaa takaisin “normaaleille” paikoilleen.
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18. Kolmannen tai neljannen erotuomarin sijoittuminen, kun pallo on pelissd,

Kun pallo on pelissd, kolmas tai neljds erotuomari valvoo hydkkdavan joukkueen kuvitteellista

rangaistusalueen rajaa sekd pdatyrajaa. Jos pallo menee maaliin kolmannen tai neljdnnen erotuomarin

valvonnassa, kolmas tai neljis erotuomari ilmoittaa maalista muulle erotuomaristolle maaratyin

merkinannoin.




94

Tulkintaohjeita ja neuvoja

Saanto 5 — Erotuomarit

Valta ja velvollisuudet

Rantajalkapallo on kilpaurheilua ja erotuomareiden on ymmarrettava, etta fyysiset kontaktit pelaajien valilla
ovat normaali ja hyvaksyttava osa pelid. Mikali pelaaja kuitenkin osoittaa piittaamattomuutta
rantajalkapallonsdant6ja tai urheilijamaisen kadytoksen periaatteita kohtaan, erotuomareiden tulee ryhtya
vaadittaviin toimenpiteisiin.

Erotuomareilla on oikeus varoittaa/poistaa kentiltad pelaajia ja taustahenkiloita erien vilisen tauon aikana ja
ottelun jalkeen, kuten myds jatkoajan ja rangaistuspotkukilpailun aikana.

Hyéty

Erotuomarit voivat soveltaa hyotyd milloin tahansa saantérikkomuksen tapahduttua, elleivat sdannot
erikseen tata kielld. Esimerkiksi: nopea maaliheitto on sallittu, vaikka vastajoukkueen pelaajia olisikin
rangaistusalueella, mutta vaarin annetussa rajapotkussa/rajaheitossa hyotya ei voida soveltaa.

Neljan sekunnin saannon rikkomistapauksissa ei hyotya voida soveltaa lukuun ottamatta tilannetta, jossa
maalivahti hallitsee pelissa olevaa palloa omalla kenttdpuoliskollaan ja menettdd sen samanaikaisesti neljan
sekunnin tayttymisen kanssa. Vapaapotkussa, rajapotkussa/rajaheitossa, maaliheitossa ja kulmapotkussa ei
hyotya neljan sekunnin saannon rikkomisen jalkeen voida soveltaa. Erotuomareiden tulee ottaa seuraavat
asiat huomioon harkitessaan hyotya pelin katkaisemisen sijaan:

* rikkeen vakavuus; kentalta poiston aiheuttavissa rikkomuksissa hy6tya voidaan soveltaa ainoastaan
valittdmassa maalintekotilanteessa;

* rikkomuspaikka; esim. [ahella vastustajan maalia annettu hy6ty voi olla parempi kuin rikkomusta
seuraava vapaapotku;

* mahdollisuudet nopeaan, lupaavaan hyokkadykseen;

* ottelun intensiteetti

Paatos pelin katkaisemisesta tai hyddyn soveltamisesta on tehtdva muutamassa sekunnissa.

Mikali rikkomus edellyttaa varoitusta, keltainen kortti ndytetaan seuraavalla pelikatkolla. Jos tilanteeseen ei
liity selkeda hyodyn soveltamismahdollisuutta, erotuomarit katkaisevat pelin ja antavat varoituksen
valittdmasti. Jos varoitusta ei anneta seuraavalla pelikatkolla, sitad ei voida antaa enada myohemmin.

Jos rikkomus oli ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen vastajoukkueelta, pelaajaa varoitetaan
epdurheilijamaisesta kaytoksesta. Jos rikkomus oli lupaavan hyékkayksen hairitseminen tai katkaiseminen,
pelaajaa ei varoiteta (katso sdant6 12). Kuitenkin:

* Jos rikkomus tehtiin piittaamattomasti tai kyseessa on taktinen rikkomus (epdurheilijamainen
kiinnipitdminen), rikkonutta pelaajaa tulee varoittaa (katso sddnnén 12 toimintaohjeet alempaa).

* Jos rikkomus tehtiin kdyttden kohtuutonta voimaa, pelaaja tulee poistaa kentalta.

Useampi rikkomus samanaikaisesti

Jos useampi rikkomus tapahtuu samanaikaisesti, pelia jatketaan vakavimman rikkomuksen mukaisesti.
Rikkomuksen vakavuutta arvioitaessa otetaan huomioon henkil6kohtaiset rangaistukset, pelinjatkamistapa,
fyysinen voima seka taktiset aspektit.

Jos rikkomukset ovat suoralla vapaapotkulla rangaistavia, erotuomarit kirjaavat kustakin rikkeesta
kumuloituvan rikkomuksen.
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Ulkoiset hdiriétekijét

Mikéli katsoja viheltaa pilliin, ja se hairitsee erotuomareiden mielesta pelid (esim. pelaaja ottaa pallon
kasiinsa olettaen, ettd peli on katkaistu), erotuomarit katkaisevat pelin. Pelia jatketaan erotuomaripallolla
paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkell3, ellei pallo ollut rangaistusalueella (katso sdanto 8).

Neljédn sekunnin laskeminen pallon ollessa pelissd
Aina kun pallo on maalivahdin hallussa hanen omalla kenttdpuoliskollaan, toisen erotuomareista on
laskettava sekunteja nakyvasti.

Pelin nopeuttaminen

Erotuomareiden on huolehdittava, etta pelia jatketaan katkojen jalkeen mahdollisimman nopeasti. Pelin
viivyttamista taktisista syista ei tule sallia. Mikali tarpeetonta viivyttelya tapahtuu, erotuomareiden on
aloitettava neljan sekunnin laskeminen. Pillin kdyttd laskemisen alkamisen merkiksi ei ole valttamatonta.
Mikali pelinjatkamistapa ei salli neljan sekunnin laskemista (alkupotku tai rangaistuspotku), pelia viivyttavaa
pelaajaa tulee varoittaa.

Pallopoikien/-tyttojen kaytto kentan laidalla nopean pelinjatkamisen edistamiseksi on sallittua.

Pillin kéytté
Pillia on kaytettava:

e alkupotkussa:
o erien aloittamiseen, (mahdollinen jatkoaika)

o pelin jatkamiseen maalin jalkeen;
* pelin katkaisemiseen:

o tuomitakseen vapaa- tai rangaistuspotkun;

o pelin keskeyttamiseksi tai paattamiseksi vahvistaakseen ajanottajan aanimerkin;
¢ pelin kdynnistamiseen:

- vapaapotkuissa;

- rangaistuspotkussa

* pelin jatkamiseen, mikali se on ollut poikki:
o henkilokohtaisen rangaistuksen antamisen vuoksi;

o yhden tai useamman pelaajan loukkaantumisen vuoksi;
Pillid ei tarvitse kayttaa:

* katkaisemaan pelid: o maaliheiton, kulmapotkun tai rajapotkun/rajaheiton vuoksi, ellei tilanne ole
epaselva o maalin syntymisen merkiksi, ellei tilanne ole epaselva
* antamaan lupaa:
o maaliheittoon, kulmapotkuun tai rajapotkuun/rajaheiton, jos 5 metrin etdisyytta
noudatetaan

e pelin jatkamiseen erotuomaripallolla.

Liian usein ja tarpeettomasti kdytetty viheltdminen vahentaa vihellyksen vaikutusta silloin, kun pillia todella
tarvitaan. Erotuomarin on ilmoitettava pelaajille selkeasti, mikali palloa ei ilman pillilld annettavaa lupaa saa
antaa peliin rajapotkussa/rajaheitossa, kulmapotkussa tai maaliheitossa. Jos pelaaja selkedstd ilmoituksesta
huolimatta potkaisee/heittdd pallon ennen lupaa peliin, hdnté varoitetaan pelin viivyttamisesta.
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Mikali pallon ollessa pelissa jompikumpi erotuomareista viheltaa pilliinsa vahingossa, peli on katkaistava.
Pelia jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella (katso sdanté 8).

Jos vahingossa tullut vihellys ei hairitse pelid, erotuomareiden on selkeilld viesteilld kehotettava pelaajia
jatkamaan pelia.

Kehon kieli
Erotuomarit kayttavat kehon kielta:

* helpottamaan pelin johtamista;
e osoittamaan auktoriteettia ja itsehillintaa.

Kehon kielta ei voi kayttaa tehdyn paatoksen selitteena.

Loukkaantumiset

Pelaajien turvallisuus on ensiarvoisen tarkeaa asia ja erotuomareiden pitaisi helpottaa ladkintahenkilostén
tyota, erityisesti vakavimmissa ja/tai padvamman arvioinnissa. Tahan liittyy sovittujen arviointi- /
hoito-ohjeiden ja maarayksien kunnioittaminen ja tukeminen.

Yleisend ohjeena on, ettd pelin jatkamisen ei tulisi viivdstya enempaa kuin noin 20-25 sekuntia siita
hetkestd, kun kaikki olivat valmiita jatkamaan pelia, paitsi vakavan loukkaantumisen yhteydessa ja/tai
padavamman arvioinnissa.

Saantd 6 — Muu erotuomaristo

Valta ja velvollisuudet

Kolmas erotuomari ja ajanottaja avustavat erotuomareita ottelun hallinnassa ja rantajalkapallosaantéjen
noudattamisessa. Erotuomareiden ohjaamina he my6s avustavat erotuomareita ottelutapahtumaan
liittyvissa asioissa, kuten:

* kentdn, pallojen ja pelaajien varusteiden tarkastamisessa;
e vertavuotavan tai varusteitaan korjaamaan ohjatun pelaajan valvonnassa;
* pelaajavaihtojen valvonnassa; - muistiinpanojen yllapitamisessa.

Avustavien erotuomareiden sijoittuminen ja yhteistyé
1. Alkupotku

Kolmas erotuomari sijoittuu sivurajalle kuvitteellisen keskirajan tasolle ja valvoo ett3;

e \Vaihtopelaajat, taustahenkil6t ja kaikki muut henkil6t ovat oikein sijoittuneita ja, etta kaikki pelaajat
(potkaisijaa lukuun ottamatta) ovat omalla kenttdpuoliskollaan.
Alkupotku suoritetaan sadantdjen mukaisesti.
Ajanottaja istuu toimitsijapdydan takana.

2. Sijoittuminen ottelun aikana

Kolmas erotuomari valvoo, etta vaihtopelaajat, taustahenkilot ja kaikki muut henkil6t ovat oikein
sijoittuneita. Tata varten han voi liikkua sivurajalla, mutta ei saa astua kentalle.

Ajanottaja istuu toimitsijapoydan takana, ja pitda huolen, ettd ajanottolaite pysaytetaan ja kdynnistetdaan
pelitapahtumien mukaan.

3. Pelaajavaihdot
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Kolmas erotuomari valvoo vaihtopelaajien varustuksia ja pelaajavaihtoja. Tata varten han voi liikkkua
sivurajalla, mutta ei saa astua kentalle.

4. Rangaistuspotkukilpailu

Kun neljatta erotuomaria ei ole, kolmas erotuomari sijoittuu keskiympyraan ja valvoo osallistuvien pelaajien
kaytosta. Han myos tekee muistiinpanoja, ja valvoo, ettei sama pelaaja potkaise potkua toistamiseen, ennen
kuin jokainen potkuihin osallistuva pelaaja on potkaissut kerran.

Neljds erotuomari on keskiympyrassa ja valvoo osallistuvia pelaajia.
Ajanottaja seisoo toimitsijapdydan takana ja:

* valvoo taustahenkil6itad seka pelaajia, jotka eivat osallistu potkujen potkaisemiseen;
* yllapitda tilannetta tulostaululla. Ennen potkujen aloittamista han nollaa tulostaululta molempien
joukkueiden maalit (0-0).

Erotuomarit ottavat rangaistuspotkukilpailun potkujen potkaisijoiden numerot ja suorituksen muistiin.

Avustavan erotuomarin merkinannot (pakolliset)

Jos kolmas erotuomari tai neljés erotuomari (jos nimetty) valvoo pddtyrajaa ja pallo menee maaliin

vdlittémdsti kentdn keskelle ilmoittaakseen erotuomareille, ettd maali on tehty.

Adnimerkki
Ainimerkki (summeri) on signaali, jota kidytetdin ainoastaan, kun on tarpeen saada erotuomareiden vilitén
huomio.

Aidnimerkkia kaytetdan:

* Erien paattamiseen;

* Ajanottaja voi ilmaista eran alkamisen aanimerkilld, sen jalkeen, kun yksi erotuomareista on
viheltanyt ensiksi pillilla taman merkiksi.;

* llmoittamaan vaihtopelaajien tai taustahenkildiden epaasiallisesta kdyttaytymisesta;

* lImoittamaan sdantojen vastaisesti tehdysta pelaajavaihdosta;

* llmoittamaan erotuomareiden henkil6kohtaisissa rangaistuksissa tekemista virheista;

¢ llmoittamaan ulkoisista hairiotekijoista;

Mikali pallon ollessa pelissa ajanottaja kayttdaa aanimerkkia vahingossa, peli on katkaistava. Pelia jatketaan
erotuomaripallolla paikasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella, ellei pallo ollut rangaistusalueella (katso
saanto 8). Jos vahingossa tullut adnimerkki ei hairitse pelia, erotuomareiden on selkeilla viesteilla
kehotettava pelaajia jatkamaan pelia.

Ajanottolaite

Mikali ajanottolaite ei toimi, ajanottajan tulee kertoa tasta erotuomareille. Ajanottaja jatkaa ajan ottamista
kayttden sekuntikelloa tai vastaavaa. Ajanottaja ja kolmas erotuomari kertovat tallin kummankin
joukkueen edustajille peliajan etenemisen.

Mikali ajanottaja unohtaa kdynnistda kellon pelikatkon jalkeen, erotuomarit maaraavat pelikelloon lisdttavan
ajan.

Pelikatkojen jalkeen ajanottolaite kdynnistetdan seuraavasti:



Alkupotku: palloa on potkaistu ja pallo selvasti liikkuu;

Maaliheitto: maalivahti on heittanyt tai vapauttanut pallon kasistdan, ja se selvasti liikkuu;
Kulmapotku: kulmapotku on potkaistu, ja pallo selvasti liikkuu;

Rajapotku, palloa on potkaistu ja se selvasti liikkuu;

Rajaheitto, kun pallo tulee pelikentille

Vapaapotku: palloa on potkaistu ja se selvasti liikkuu;

Rangaistuspotku: palloa on potkaisu eteenpdin ja se selvasti liikkuu;

Erotuomaripallo: erotuomari on tiputtanut pallon ja se osuu maahan

98
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Saanto 8 — Pelin aloittaminen ja jatkaminen

Alkupotku
Erotuomarit voivat antaa luvan alkupotkun potkaisemiseen pyytamatta vahvistusta maalivahdeilta tai
keneltdakaan muulta pelaajalta.

Sddnto 10 — ottelun lopputuloksen mddrittdminen (koskee myds sddntéjd 13 Vapaapotku ja

14 Rangaistuspotku

Kaksoiskosketukset vapaapotkuissa, ranqgaistuspotkuissa ja rangaistuspotkukilpailussa

» Jos potkaisija potkaisee palloa vahingossa molemmilla jaloilla samanaikaisesti tai pallo osuu hdnen
tukijalkaansa tai jalkaansa vilittémdisti potkun jélkeen:

e Jos Qotku menee maaliin‘ se uusitaan.
[ ]

epdonnistuneeksi.

* Jos potkaisija potkaisee palloa tahallisesti molemmilla jaloilla samanaikaisesti tai koskee palloon
tahallisesti toisen kerran ennen kuin kukaan muu pelaaja on siihen koskenut:

e Tuomitaan vapaapotku vastustajalle siitd paikasta, josta peli kdynnistettiin, tai keskipisteestd
elleivdt erotuomarit sovella hyétynédkékohtaa, kun se selvdsti hyddyttdd puolustavaa joukkuetta).

Rangaistuspotkukilpailussa potku merkitddn epdonnistuneeksi.

Saanto 12 — Kielletty peli ja sopimaton kaytos

Vartalolla taklaaminen

Vartalolla taklaaminen on kamppailua pelitilasta. Fyysinen kontakti pallo pelietaisyydellad ilman kasivarsien
tai kyynarpaiden kayttda on sallittu, ellei sita ole tehty:

* holtittomasti;

* piittaamattomasti;

* kohtuutonta voimaa kayttden;
Kiinnipitaminen
Kiinnipitdminen on toimintaa, jolla pyritaan estamaan vastustajan lilkkkumista kasia, kdsivarsia tai vartaloa
kayttaen.

Erotuomareiden on puututtava kiinnipitdmiseen ajoissa ja tiukasti, erityisesti rangaistusalueen sisalla seka
kulmapotkun, rajapotkun/rajaheiton ja vapaapotkujen aikana.

Ndiden tilanteiden valvomiseksi ja hallitsemiseksi erotuomareiden pitaa:

* huomauttaa kiinnipitavaa pelaajaa ennen kuin pallo on pelissa;
e  varoittaa pelaajaa, mikali kiinnipitdminen jatkuu ennen pallon tuloa peliin;
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* tuomita vapaapotku tai rangaistuspotku seka varoittaa pelaajaa, mikali rikkomus tapahtuu pallon
ollessa jo pelissa.

Jos puolustaja pitdad hyokkaajasta kiinni rangaistusalueen ulkopuolella, ja kiinnipitdminen jatkuu
rangaistusalueen sisélle, tuomitaan rikkomuksesta rangaistuspotku.

Henkilékohtaiset rangaistukset
* Pelaajaa on varoitettava epaurheilijamaisesta kaytoksesta, jos han kiinni pitden estaa vastapelaajaa
saamasta palloa haltuunsa tai etenemasta edullisempaan asemaan.
* Pelaaja on poistettava kentalta, jos han kiinni pitden vie vastajoukkueelta ilmeisen
maalintekomahdollisuuden.

*  Muissa kiinnipitotilanteissa henkilokohtaiset rangaistukset eivat ole tarpeellisia.

Pelin jatkaminen

e vapaapotku rikkomuspaikasta tai rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui rikkoneen joukkueen
rangaistusalueella.

Kasivirhe
Henkilékohtaiset rangaistukset
Pelaaja on kasivirheen vuoksi varoitettava epaurheilijamaisesta kdytoksesta, jos han:

o syyllistyy kasivirheeseen hairitakseen tai katkaistakseen lupaavan hyokkayksen, paitsi kun
erotuomari tuomitsee rangaistuspotkun ei-tarkoituksellisesta kasivirheesta

e vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden, ja erotuomari tuomitsee
rangaistuspotkun ei-tarkoituksellisesta kasivirheesta
yrittda tehda maalin kadelldan;
Yrittda estaa maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden kasivirheella, kun maalivahti ei ole

omalla rangaistusalueella, mutta epdonnistuu yrityksessa.

Pelaaja on poistettava kentaltd, jos han kasivirheelld vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen
maalintekomahdollisuuden. Rangaistus ei johdu kasivirheesta itsestddn, vaan epareilusta teosta, joka estaa
maalin syntymisen.

Pelin jatkaminen
*  Vapaapotku rikkomuspaikasta tai rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui joukkueen omalla
rangaistusalueella.

Oman rangaistusalueensa ulkopuolella maalivahdilla samat pallon kadsin pelaamista koskevat rajoitukset
kuin muillakin pelaajilla. Oman rangaistusalueensa maalivahti ei voi syyllistya rangaistuspotkun
aiheuttavaan kasivirheeseen, paitsi jos han heittaa palloa esineella tai koskee sita kadessa pidettavalla
esineelld. Maalivahti voi kuitenkin syyllistya useisiin rikkomuksiin, joista on seurauksena vapaapotku.

Maalin rakenteiden tai kanssapelaajan kayttdminen hyvaksi
Pallon pelaaminen ei ole sallittua, jos pelaaja kayttaa tarkoituksellisesti maalia tai kanssapelaajaa tukena,
mukaan lukien:

* roikkuminen maalin ylarimassa;
* maalin potkaiseminen/tydntdminen saadakseen etua;
e kayttamalla kanssapelaajan olkapaata tai muuta kehon osaa korkeuden saavuttamiseksi.
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* kanssapelaajan tydntaminen saavuttaakseen etua.

Jos pelaaja syyllistyy tallaiseen rikkomukseen, hdnelle annetaan varoitus ja vastustajajoukkueelle
vapaapotku (katso sdanto 13).

¢ Rikkomuspaikasta, mikali rikkomuspaikka on vastajoukkueen kenttapuoliskolla

¢ Pelikentdn keskipisteestd, mikali rikkomuspaikka on joukkueen omalla kenttapuoliskolla

Jos pelaaja syyllistyy tallaiseen rikkomukseen vieden vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen
maalintekomahdollisuuden. Pelaaja on poistettava kentaltd (katso saanto 13).

Maalivahdin tekemat rikkomukset
Maalivahti on vanginnut pallon:

¢ kun se on hdnen kasiensa tai kdden ja jonkun pinnan (esim. pelikenttd, oma vartalo) valissa;
*  kun han pitda palloa kimmenensa paalla;
* pomputtaessaan palloa kentan pintaan tai heittdessaan sita ilmaan.

Edelld mainituissa tilanteissa vastapelaaja ei saa tavoitella palloa.

Maalivahti pelaa palloa:

e kun han on vanginnut pallon;
¢ kun han tarkoituksellisesti koskettaa sitd milla tahansa kehon osalla.

Pallon kimpoaminen kehosta, esim. torjunnan yhteydessa, ei ole pallon pelaamista.

Maalivahti hallitsee palloa:

*  kun héan pelaa palloa;
e kun hdn on vanginnut pallon;
* kun han teoin tai elein tarkoituksellisesti osoittaa aikeensa peli ulottuvilla olevaan palloon.

Maalivahti ei voi hallita palloa omalla kenttapuoliskollaan yli nelja sekuntia;
¢ késin tai jaloin (omalla rangaistusalueellaan)
* jaloin (missa tahansa omalla kenttapuoliskollaan)
Pallon ollessa maalivahdin hallinnassa lahempéana oleva erotuomari laskee nakyvasti sekunteja.

Pelin jatkaminen

*  Vapaapotku

Maalivahtia vastaan tehdyt rikkomukset
Vastapelaaja ei saa kamppailla pallosta, kun maalivahti on vanginnut sen.

On rikkomus:

*  estdd maalivahtia vapauttamasta vangitsemaansa palloa;

* pelata tai yrittda pelata palloa, joka on maalivahdin vangitsema; o pelaajaa on rangaistava
vaarallisesta pelitavasta, jos hdn potkaisee tai yrittda potkaista palloa maalivahdin vapauttaessa sita
peliin.
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*  estdd epareilulla tavalla maalivahdin liikkumista esim. kulmapotkun aikana.

Hyokk&dajan rangaistusalueella ottama fyysinen kontakti maalivahtiin ei automaattisesti ole sdantérikkomus,
ellei hyokkaaja hyppaa pain maalivahtia, taklaa tai tydnna maalivahtia holtittomasti, piittaamattomasti tai
kayttden kohtuutonta voimaa.

Pelin jatkaminen
Jos peli katkaistaan jonkin ylla kuvatun maalivahtia vastaan tapahtuneen rikkomuksen vuoksi, ja hyotya ei
voida soveltaa. Pelia jatketaan vapaapotkulla.

Pelaaminen vaarallisella tavalla

Vaarallinen pelitapa ei valttamatta edellyta pelaajien valista fyysista kontaktia. Jos kontakti syntyy,
rikkomuksesta tulee vapaapotkulla tai rangaistuspotkulla rangaistava. Naissa tapauksissa erotuomareiden
on myos tarkkaan harkittava, onko henkilokohtaiselle rangaistukselle tarvetta.

Henkilékohtaiset rangaistukset
¢ Mikali pelaaja pelaa “normaalissa” pelitilanteessa vaarallisella tavalla, erotuomareiden ei tule antaa
henkilokohtaista rangaistusta. Jos teko on tehty siten, etta se aiheuttaa ilmeisen
loukkaantumisriskin, erotuomareiden tulee varoittaa pelaajaa.
*  Mikali pelaaja vie vastustajalta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden pelaamalla
vaarallisella tavalla, erotuomareiden tulee poistaa hanet kentalta.

Pelin jatkaminen

¢ Pelikentdn keskipisteesta, mikali rikkomuspaikka on joukkueen omalla kenttdapuoliskolla
¢ Rikkomuspaikasta, jos paikka on vastajoukkueen kenttdpuoliskolla

Jos tilanteessa syntyy fyysinen kontaktia tai jos kamppailu erotuomareiden arvion mukaan tehtiin
holtittomasti, piittaamattomasti tai kdyttden kohtuutonta voimaa, on kyseessa erilainen rikkomus, ja siita
rangaistaan vapaapotkulla tai rangaistuspotkulla.

Erimielisyyden osoittaminen sanoin tai elein
Pelaajaa, joka syyllistyy erimielisyyden osoittamiseen erotuomareiden paatoksia kohtaan (sanallisesti tai
sanattomasti), tulee varoittaa.

Kapteenilla ei ole minkdanlaisia saantdjen sallimia erityisoikeuksia, mutta hanelld on tietty vastuu
joukkueensa kayttaytymisesta.

Pelaaja tai vaihtopelaaja, joka syyllistyy erotuomariston koskemattomuuden loukkaamiseen tai
havyttomaan, loukkaavaan tai solvaavaan kielenkayttoon ja/tai eleisiin, tulee poistaa kentalta.

Pelin jatkamisen viivyttaminen
Erotuomareiden on varoitettava pelaajaa, joka taktisesti viivyttaa pelin jatkamista esim.:

* antamalla vapaapotkun ennen kuin erotuomarit ovat antaneet tahan pillilla luvan, ainoana
tarkoituksenaan pakottaa erotuomarit uusimaan vapaapotku;

* potkaisemalla tai kantamalla pallon pois sen jalkeen, kun erotuomarit ovat katkaisseet pelin;

* viivyttelemalla kentalta poistumista ladkintahenkildston tultua arvioimaan hanen
loukkaantumistaan;
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* yllyttamalla selkkaukseen potkaisemalla palloa tarkoituksellisesti erotuomareiden pelin katkaisun
jalkeen.

Naytteleminen

Pelaaja, joka yrittda harhauttaa erotuomareita nayttelemallad loukkaantunutta tai teeskentelemalla
joutuneensa rikkomuksen kohteeksi, syyllistyy ndyttelemiseen, ja hanta tulee varoittaa
epdurheilijamaisesta kdytoksesta. Jos peli katkaistaan tdman rikkomuksen seurauksena, pelia jatketaan
vapaapotkulla.

Joukkonahistelu
Joukkonahistelutilanteissa:

* erotuomareiden on nopeasti ja tehokkaasti tunnistettava nahistelun alullepanijat;

* erotuomareiden tulee valita hyva paikka kentalta nahistelun laheisyydesta, jotta kaikki tapahtuvat
rikkomukset voidaan nahda ja niiden tekijat tunnistaa;

e kolmas ja neljas erotuomari (jos nimetty) tulevat tarvittaessa kentalle avustamaan erotuomareita;

* nabhistelun jalkeen tulee antaa tarvittavat henkilokohtaiset rangaistukset;

Jatkuva saantojen rikkominen

Erotuomareiden tulee kiinnittdd huomiota pelaajiin, jotka rikkovat saantoja jatkuvasti. Heidan tulee
tiedostaa, ettd vaikka rikkeet olisivat erilaisia, jatkuvaan saantdjen rikkomiseen syyllistyvaa pelaajaa tulee
varoittaa.

"Jatkuvaa” ei ole madritelty millaan tietylla sdantorikkomusten lukumaaralla tai kaavalla. Tata tulee pohtia
erityisesti tehokkaan pelinjohtamisen kannalta.

Raaka peli
Raakaan peliin syyllistynyt pelaaja tulee poistaa kentalta, ja pelia jatketaan vapaapotkulla rikkomuspaikasta
tai rangaistuspotkulla (jos rikkomus tapahtui rikkoneen pelaajan rangaistusalueella).

Hyotya tulisi raa’an pelin yhteydessa soveltaa ainoastaan ilmeisen maalintekomahdollisuuden yhteydessa.
Jos hyotya sovelletaan, pelaaja tulee poistaa kentalta seuraavalla pelikatkolla

Saanto 14 — Rangaistuspotku
Menettely

* Jos pallo vioittuu osuessaan maalitolppaan tai ylarimaan ja menee maaliin, erotuomarit hyvaksyvat
maalin.

* Jos pallo vioittuu osuessaan maalitolppaan tai ylarimaan, mutta ei mene maaliin, erotuomarit
katkaisevat pelin. Pelia jatketaan erotuomaripallolla.

e Jos erotuomarit mddrddvdt rangaistuspotkun uusittavaksi, uuden rangaistuspotkun saa suorittaa
myos joku toinen pelaaja, joka oli pelikentdlld rikkomuksen tapahtuessa.

* Jos pelaaja potkaisee rangaistuspotkun ennen erotuomareiden antamaa lupaa, rangaistuspotku
uusitaan ja potkaisijaa varoitetaan.

Saanto 15 — Rajapotku / Rajaheitto

Sdédintorikkomukset

Erotuomareita muistutetaan, ettd vastapelaajien tulee olla vahintdan viiden metrin pdassa suorituspaikasta.
Jos on tarpeen, erotuomareiden tulee huomauttaa liian lahellad olevaa pelaajaa, ja varoittaa hanta, jos han
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ei sittemmin siirry riittdvan etaisyyden paahan. Pelia jatketaan rajapotkulla/rajaheitolla, ja neljan sekunnin
laskeminen aloitetaan alusta.

Jos rajapotku/rajaheitto annetaan saantojen vastaisesti, erotuomarit eivit voi soveltaa hyotya, vaikka pallo
menisikin suoraan vastajoukkueen haltuun. Pelid jatketaan vastajoukkueen rajapotkulla/rajaheitolla.

Saanto 16 — Maaliheitto

Sddntérikkomukset

Jos maalivahti heittaa pallon tarkoituksellisesti pdin vastapelaajaa, jotta voisi pelata palloa valittomasti
uudelleen, erotuomarit antavat pelin jatkua. Heitto ei saa kuitenkaan olla holtiton, piittaamaton tai
kohtuuttomalla voimalla tehty.

Jos maalivahti heittaa maaliheiton rangaistusalueensa ulkopuolelta, maaliheitto uusitaan. Neljan sekunnin
laskemista ei aloiteta alusta.

Erotuomarit aloittavat sekuntien laskemisen, kun pallo on maalivahdin hallussa. Pallon ei tarvitse olla
maalivahdin kasissa.

Jos maalivahti oikein heitetyn maaliheiton jalkeen, ja ennen kuin muut pelaajat ovat koskeneet palloon,
koskee palloon tarkoituksellisesti kdsin oman rangaistusalueensa ulkopuolella, erotuomarit tuomitsevat
vapaapotkun ja antavat maalivahdille tarvittavan henkil6kohtaisen rangaistuksen.

Jos maalivahti antaa maaliheiton jalallaan, erotuomarit huomauttavat maalivahtia ja maaraavat maaliheiton
uusittavaksi. Sekuntien laskemisesta ei aloiteta alusta.

Saanto 17 — Kulmapotku

Sddintorikkomukset

Erotuomareiden tulee muistuttaa puolustavia pelaajia, ettd heidan tulee pysytelld vahintdan viiden metrin
paassa kuvitteellisesta kulma-alueen kaaresta, kunnes pallo on pelissa. Jos on tarpeen, erotuomarit
huomauttavat liian lahelld olevaa pelaajaa ja varoittavat hantd, mikali han ei sittemmin siirry riittavan
etaisyyden paahan.

Kulmapotku voidaan antaa nopeasti. Potkaisijan ei tarvitse odottaa kentdn ulkopuolelle tai pois maalinsa
suulta ajautunutta maalivahtia.
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Rantajalkapallosanasto

Aktiivinen alue
Kenttaalue kentalld missa palloa pelataan

Pelaajat, joilla on suuri mahdollisuus osallistua aktiiviseen peliin

Avustavat erotuomarit
Kolmas ja neljds erotuomari seka ajanottaja

Blokkaaminen
Pelaajan sijoittuminen tai liikkuminen kentalla estaakseen tai vaikeuttaakseen vastapelaajan paasya palloon
tai etenemista tiettyyn paikkaan, mutta aiheuttamatta tarkoituksella kontaktia.

Erotuomaristo
Koko erotuomaritiimi: Erotuomari, toinen erotuomari, kolmas erotuomari, ajanottaja ja varalla oleva
avustava erotuomari

Erotuomarit
"Kentalla olevat” erotuomarit: Erotuomari ja toinen erotuomari.

Erotuomaripallo
Kun peli on keskevtettv erotuomar/n toimesta llman rikettd ja pelid /atketaan erotuomanpa/lol/a esimerkiksi

Grassroots
Alemmat sarjatasot, joissa harrastamisen ilo on tiukkaa kilpailua tarkedmpaa.

Henkil6kohtainen rangaistus
Varoitus tai kentaltapoisto (keltainen tai punainen kortti)

Holtiton
Teko (yleensa taklaus tai kamppailu), joka osoittaa vastuun tai harkinnan puutetta tai varomattomuutta.

Hyoty
Erotuomarit antavat pelin rikkomuksen jalkeen jatkua, jos tdma on rikotun joukkueen kannalta edullista.

Jatkoaika
Tapa yrittda ratkaista ottelun voittaja, jos varsinainen peliaika paattyy tasan. Jatkoaikaan sisaltyy
korkeintaan kolmen minuutin erd. Aiemmissa saantokirjoissa tunnettiin nimella jatko-ottelu.

Kahden minuutin rangaistus
Tilanne, jossa joukkueen pelaajamaaraa vahennetaan kahden minuutin ajaksi, koska heidan pelaajansa on
poistettu kentaltd. Rangaistus voi paattya ennenaikaisesti, jos vastajoukkue tekee maalin.

Kamppailu
Teko, jossa pelaaja taistelee vastapelaajan kanssa pallosta.

KKI
Kunnossa kaiken ikaa. Sarjat, joihin pelaajilla on alaikdraja, ns. ikdmies- ja -naissarijat.
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Kohtuuton voiman kaytté
Teko, jossa kaytetaan kyseiseen tilanteeseen ndahden tarpeetonta voimaa.

Lisaaika
Jokaisen eran lopussa (sisaltaa jatkoeran) oleva aika vapaapotkun tai rangaistuspotkun suorittamiseen, jos
rike tapahtui ennen ajan loppumista.

Lentdva maalivahti

Maalivahti, joka (valiaikaisesti) lahtee kenttdapelaajan tavoin hydkkaykseen mukaan jattden oman maalinsa
vartioimatta. Lentdvana voi pelata joukkueen “varsinainen” maalivahti tai hanet korvannut normaalisti
kenttdpelaajan roolissa oleva pelaaja. Molemmissa tapauksissa hanelld on kaikki samat maalivahdin
oikeudet ja velvollisuudet kuin normaalilla maalivahdilla.

Loukkaantuneen pelaajan arviointi
Yleensa ladkintahenkilon tekema nopea tarkastus, tarvitseeko loukkaantunut pelaaja hoitoa.

Merkinanto
Erotuomariston kayttama signaali. Koostuu kdsimerkista ja/tai pillin kdytosta.

Ottelun lopettaminen
Ottelun lopettaminen ennen taytta aikaa

Paita
Vaate, joka peittda ylavartalon ja kaikkien muiden pelaajien paitsi maalivahdin paidat tulee olla samanlaisia.
Maalivahdin paita tulee erottua muista pelaajista ja ottelun erotuomareista.

Peliaika

Aika, jonka pelikello on kdynnissa; ajanottaja pysayttaa ajanottolaitteen. Kun maali on tehty;,
rangaistuspotkun tai vapaapotkun tuomitsemisen jadlkeen, tai kun erotuomarit ovat katkaisseet pelin jostain
muusta syysta.

Pelikentta
Paaty- ja sivurajojen rajaama alue. Lisaksi my6s maalin sisdan jaava alue kuuluu pelikenttaan.

Pelikentan keskipiste
Kuvitteellisen keskirajan keskikohta

Pelinjatkamistapa
Jokin rantajalkapallo sddntojen maarittelemista tavoista jatkaa pelia pelikatkon jalkeen.

Pelietdisyys
Etdisyys, josta pelaaja voi jalalla kurottaen tai maalivahti hyppaamalla kdadet ojennettuina koskea palloon.

Piittaamaton
Teko, jossa pelaaja jattdd huomioimatta aiheuttamansa vaaran tai tekonsa seuraukset vastapelaajalle.

Potku (palloon)
Palloa potkaistaan, kun siihen kosketaan jalkateralla (jalkapohja mukaan lukien) ja/tai nilkalla.
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Rangaistuspotkukilpailu
Tapa selvittdaa ottelun voittaja, missa potkaistaan rangaistuspotkuja vuorotellen, kunnes toinen joukkue on
tehnyt enemman maaleja kuin toinen samalla maaralla potkuja.

Raaka peli
Taklaus tai kamppailu, joka vaarantaa vastapelaajan turvallisuuden tai jossa kdytetdan kohtuutonta voimaa
tai raakuutta.

Suoraan maalin
Pallo menee esim. jostakin pelinjatkamistavasta maaliin koskematta matkalla yhteenkdan pelaajaan
(maalivahti mukana lukien).

Vapaapotku
Vapaapotku, josta voidaan tehda suoraan maali vastajoukkueen maaliin

Taklaus
Jaloin tapahtuva kamppailu pallosta (maassa tai ilmassa)

Taklaus vartalolla
Fyysinen kamppailu, yleensa kayttden olkap&ata tai kdsivarren yldosaa (joka pidetaan lahelld vartaloa).

Taktinen rikkomus
Taktinen rikkomus tehdaan, kun pelaaja tahallaan rikkoo vastustajaa estdadkseen todennakdisen
vastahyokkayksen tai kun vastustajalla on aikaa ja tilaa hyokata vastustajan maalia kohti

Tarkoituksellinen
Teko, jota on yritetty. Ei refleksi tai vahinko.

Taustahenkilo
Ottelupdytakirjaan merkitty joukkueen edustaja, joka ei kuitenkaan ole pelaaja tai vaihtopelaaja.
Valmentaja, joukkueenjohtaja jne.

Tekninen alue
Vaihtopelaajille ja taustahenkildille varattu alue vaihtopenkin ymparilla.

Toiminta-alue
Paikka kentalla, jossa pallollinen peli kulloinkin on.

Vierasmaalisdanto
Tapa ratkaista otteluparin voittaja, jos joukkueet ovat tehneet yhta monta maalia. Vieraskentalla tehdyt
maalit lasketaan kahdeksi maaliksi.

Vaikea loukkaantuminen
Loukkaantuminen, joka on paitsi vakava, myos sellainen, ettd pelaajaa on hoidettava kentélla ennen hanen
siirtdmistaan. Esim. aivotarahdys, luunmurtumat tai selkdrankaan kohdistuvat vammat.

Vakava loukkaantuminen

Loukkaantuminen, jonka vuoksi peli on valittdmasti katkaistava, ja sallittava ladkintahenkiloston tulla
kentdlle arvioimaan pelaajan tilaa. Pelaaja on kuitenkin mahdollisimman nopeasti siirrettava pois kentalta.
Paadhan kohdistuvat loukkaantumiset katsotaan aina vahintaan vakaviksi.
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Vaikutusalue
Alue kentéll3, jossa ei ole palloa, mutta johon sitd mahdollisesti odotetaan ja jossa saatetaan kamppailla
pelitilasta.

Varoitus
Henkilokohtainen rangaistus, joka osoitetaan ndyttamalla keltaista korttia. Kaksi varoitusta samalle
pelaajalle, vaihtopelaajalle tai taustahenkil6lle samassa ottelussa johtaa kentaltapoistoon.

Vakivaltainen kaytés
Kohtuutonta voiman kayttoa tai raakuutta sisaltava teko, kun ei taistella pallosta.

Ulkopuolinen henkilo
Henkild, joka ei kuulu erotuomaristoon tai kumpaankaan joukkueeseen. Joukkueeseen kuuluvat pelaajat,
vaihtopelaajat ja taustahenkilot.

Erotuomarisanasto
Erotuomaristo

Yleinen termi henkilGille, jotka vastaavat rantajalkapallo-ottelun valvonnasta jalkapalloliiton/ranta
jalkapalloliiton ja/tai kilpailun puolesta, minkd sddnt6jen alaisuudessa ottelu pelataan.

Erotuomari (ET)

Paatuomari, joka toimii pelikentalld. Muut erotuomariston jasenet toimivat erotuomarin valvonnassa ja
ohjauksessa. Erotuomari on lopullinen paatoksentekija.

Toinen erotuomari (2. ET)

Toinen erotuomari, joka toimii pelikentalla. Muut erotuomariston jasenet toimivat erotuomarin valvonnassa
ja ohjauksessa. Toinen erotuomari on aina erotuomarin valvonnan alla.

Muut erotuomariston jasenet
Kilpailut voivat nimittda muita erotuomariston jasenia avustamaan erotuomaria:
Kolmas erotuomari (3. ET)

Erotuomariston jasen, jonka tehtdavana on auttaa erotuomaria seka kentalla etta kentan ulkopuolisissa
asioissa mukaan lukien teknisten alueiden valvonta, vaihtopelaajien kontrollointi jne.

Neljas erotuomari (4. ET)

Erotuomariston jasen, joka korvaa kolmannen erotuomarin tai ajanottajan, joka ei pysty jatkamaan
tehtavassaan. Erotuomariston jasen, jonka tehtdavana on auttaa erotuomaria seka kentalla etta kentan
ulkopuolisissa asioissa mukaan lukien teknisten alueiden valvonta, vaihtopelaajien kontrollointi jne.

Ajanottaja

Erotuomariston jasen, jonka paatehtdvana on valvoa peliaikaa.
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